o Stnuma Summaram ergibt sich somit ein Bestand von 21 Tau-
send 7 Hundert und Dretundfiinfzig gebundenen Werken, 11 Tau-
send | Hundert und Sechzehn Rollen wund Blaetiern einzelner Per-
pamente wund Papyri, Dreiundsechsig Sammiungen von FEinzel-
schrifien, 7 Hundert und Vierundneunzig Stein- und Tontafeln, deren
Einundsechzig aus Metall, ein Buch, welches spricht und ein ande-
ves, welches Bilder zeigt, addendum die Versiegelte Kanvmner, deren
Inhalt wns bekannt ist ..

... Gegeben am Newnzchnten des Pratosmondes im fahre Horas 1492,
Zeichen des Gorman Lucaton, Kustos«

Letste Bestandsaufnahme der Horashatserlichen Bibliothel; zu
Kustik, auf den Tag genat ein halbes Jahy, bevor die garethischen
Truppen das Gebiude bis auf die Grandmauern niederbrannten

Nachdem trotz der Bemiihungen der Hesinde- und der Nan-
dus-Kirche selbst im Horasreich nur cin ‘Teil der Bevilkerung
lesen und schreiben kann, wurden bis zur Erfindung des Buch-
drucks mit beweglichen Lettern im Jahre 960 BE Biicher fast
ausschlieflich zur Niederlegung von Wissen vor allem aus den
Bereichen Religion, Wissenschaft, Staats- und Rechtskunde und
natiirlich der Magie verfasst. Aber trotz der technischen Neue-
rungen sind Biicher in Aventurien noch immer cine Kostbar-
keit, was umso mehr fiir solche Werke gilt, die sich mit der Zau-
berei beschiiftigen. Obwohl die Magierschalt seit jeher Schrifi-
stiicke zur Weitergabe arkanen Wissens nutzt, setzte sich der
Buchdruck — ob mit beweglichen Lettern oder in Holz geschnit-
tenen Sticken — in den Gilden erst jingst und auch nur teilwei-
se durch, denn er bringt den Nachtetl mit sich, dass sich dic
Thesis oder Meisterformel eines Zauberspruches aul diese Wei-
se nicht vermitreln lisst. Selbst Versuche der Adamanten-Presse
in Khunchom, dieses Problem mittels Druckstécken aus Arka-
nium und Zaubertinte zu l6sen, sind allesamt gescheitert, so
dass schriftlich fixierte Meisterformeln nachtriiglich per Hand
cingefiigt werden miissen. s scheint, als miisse die personliche
Zauberkraft des Autors oder Kopisten — cines Schreibers in
gildenmagischer oder scharlatanischer Tradition — in dic Bii-
cher iibergehen, damit eine wie auch immer geartete magische
Wirkung eintritr.

Ergo miissen alle entsprechenden Passagen oder gar das gesam-
te Buch von Hand geschrieben werden, was viel Zeit, grofies
Talent und wertvolle Utensilien erfordert: Tinten (zumal magi-
sche) und Silberstifte sind teuer, Pergament und Papier cbenso.
Dic Notwendigkeit, Biicher solide zu binden und gegen den
Staub und die Feuchtigkeit kommender Jahrhunderte zu schiit-
zen, und der Brauch, das Buch seiner Bedeutung gemil3 durch
[ustrationen, womdglich gar farbige oder solche aus Blattgold

Jranndl

(Iluminavionen), und edelmetallene Be-
schlige zu schmiicken, erhshen den Herstel-
lungspreis noch weiter. Aufgrund der Dicke
guten Pergaments (das Satinavs Hérnern
wesentlich besser widersteht als Papier) und
der erwiihnten Schurzmalinahmen haben die meisten Bii-

cher betriichtliche Aus-malie und ein enormes Gewicht —

LO0 Blaw Pergament im Folio-Format wicgen bereits drei

= bis sechs Stein. AuBerdem ist zu bedenken, dass Pergament-
seiten etwa fiinfmal so dick sind wie (mo-

dernes) Papier, so dass cin durchschnitr-

liches Zauberbuch gerade noch unter

dem Arm getragen werden kann. Fast jede Bibliothek ist daher
mit Buchstindern ausgestattet, aul denen man das aufgeschla-

gene Buch ablegen und stehend lesen kann — manche Biicher

werden Gibrigens vom Kustos mit Ketten an den Biicherstindern
!JL‘.“:HL]'I_LJ"L

Im Jahr 539 BF fithrte Kaiser Rohal in fast allen Belangen ein-
heitliche Male und Gewichte ein, und seitdem halten sich Ko-
pisten, Drucker und Buchbinder aus ganz Aventurien fir ge-
wihnlich an dreir Formate, die als Folio (oder Foliant), Quarto
(je nach Einband auch Quartheft oder Quartband genannt) und
Octarve (auch Okravband oder Handbuch) bekannt sind. Ein

n Zustand dic enorme Grilie von 20

Foliant hat im geschlossen
aul 24 Finger (Breite auf Hohe) und gilt dabei als typisches For-
mat fiir Atlanten und Zauberbiicher, ein Quarto misst 12 auf 16
Finger, ein Octavo (das typische Tagebuch-Format) immer noch
& aul 12 Finger. Recht selten kommt das Format eines Demi-
Folios vor, welcher 12 x 20 Finger misst; der Demi-Octave {auch
Taschenbuch genannt) mit nur 6 x 8 Finger ist bereits extrem
selten und wird in moderner Zeit auch fast ausschlieBlich von
reichen Bitrgern als Notizbiichlein missbraucht. Querformate
kommen zwar vor, sind aber cbenfalls eine Ausnahme-
erscheinung. Alle diese Malic sind jedoch nur ungefihre Leitli-

nien, da vor allem iltere Werke héufig in Uber-, seltencr auch
Unterformaten daherkommen.

Ein Buch, von dem im Laufe der Jahrhunderte 100 Abschriften
gelertigt wurden, gilt bereits als wertvolles Kulturgut, und eine
Bibliothek mit 50 Bénden, die umsichuig gelagert sind, als kul-
turelle Schatzkammer. Hieraus wird klar, dass Biichersamm-
lungen normalerweise gut bewacht und einzelne Binde nur aus
besonderen Anlissen transportiert werden. Sollte einmal cin
Transport notwendig werden, kann man die Biicher durch Ein-
schlagen in Wachstuch oder Pelze und gesondertes Verpacken
in einzelnen Kisten schiitzen, trotzdem besteht immer die Ge-
fahr, dass ein Werk durch Raub oder Unwetter verloren gehr.
Die gribten aventurischen Bibliotheken und damit meist auch
die bedeutendsten Horte arkaner Biicher sind Hesindes Hallen
der Weisheit zu Kuslik (schiitzungsweise 40-80.000 Schrifren,
dazu Gher 75.000 Biicher der Schiange von 40 Generationen von
Gewethten), die Universalschule von AlAnfa (ca. 26.000), der
Hort zur Wahrung des Verbotenen Wissens und die Biblio-
thele der Stadt des Lichts {erwa 19.000), das Pentagrammaton
zu Punin (um 10.000) und das Festumer Hesindedorf (ca. 6.000),
Die Bibliotheken der groBen Akademien der Magier und der
Universitit von Methumis sind immer noch von beeindrucken-
der GriBe und auch zahlreiche Privatsammlungen vermégen
ob echter Raritiiten durchaus in Erstaunen zu versetzen, wiih-
rend manche Wissensschiitze prakeisch unbekannt sind, etwa

I
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die von drakned-ihnlichen Glyphen tiberzogenen Gewdlbe
Drakonias oder die Silem-Horas-Bibliothek in Selem, die von
einer Aura der Verhehlung und des Vergessens umwoben scheint.

DiE MAGISCHE BiBLIOTHEKR im SPIiEL
Biicher stellen die wichtigste Quelle arkanen Wissens fiir die
Magier- und Alchimistenschaft dar. Auch Scharlatane und man-

che Hexen von der Schwesternschaft des Wissens greifen aul

hrend andere aventurische Zauberkundige

Biicher zuriick. Wi _
hauptsichlich oder ausschlieBlich miindlich und durch praku-
sche Anwendung unterrichtet werden, besteht die Lehrzeit des
jungen Magiers vor allem im dauvernden Studium der Biblio-
thek seiner Akademie oder seines privaten Lehrmeisters sowie
im Abschreiben von Buchzitaten und im Niederschreiben von
Zauberthesen (oder den Vorformen davon).

Mag es fiir cinen jungen Eleven noch notwendig sein, auf die
Benutzung der wertvollen Blicher anderer zurtickzugreifen, oft
in Konkurrenz zu seinen Studienkollegen, ist dieser Zustand
fiir einen cinmal examinierten Adepten unertriglich. Da Bii-

cher nur in Ausnahmefillen ausgelichen werden, sollie jeder
Magier eine eigene Bibliothek anlegen und diese erweitern, um
geziclt studieren zu kénnen — sofern er nicht Zeit seines Lebens
an ciner Akademie arbeitet, was in der Praxis aber oft bedeuter,
dass der Magier seine private Sammlung als Leihgabe einbringt
und im Falle des ‘Todes der Akademie vererbr.

Es versteht sich von selbst, dass cin Magier seine Biichersamm-
lung nichr stindig mit sich fiihren kann — es sei denn, er reist
im Wohnwagen durch das Land (das kommt vor). Der Spicler
sollte dem Meister einen Platz benennen, an dem der Magicr
seine Bibliothek aufbewahrt — méglicherweise miissen Meister
und Spicler gemeinsam Mafinahmen absprechen, mit denen der
Magier seine Biichersammlung withrend seiner Abwesenheit vor

ungehetenen Gi
Jeder Magier erhiilt nach seiner erfolgreichen Abschlusspriifung

sten und Lesern schiitzen machte.

von seiner Akademie oder seinem Lehrmeister ein Vademecum,
in dem sich abgeschriebene Teile aus der Encyclopaedia Magica,

dem Codex Albyricus, dem Hilffreychen Leyifaden des Wandern-
den Adepten oder anderen ‘unmagischen’ Werken finden, dazu

Hinweise zu den gelehrten Merkmalen, Tipps zum ARCA-

HESINDIKON
DERBUCH- UND
DRUCKERKUNSTBEGRIFFE

Akroteleuton: Text, der in mehreren Richtun-
en Buch-

gen gelesen werden kann, z.B. alle
staben einer Zeile von oben nach unten; die
Zeichen des Original-A. (cin mythisches Werk
von Nandus’ selbst) sollen in allen denkbaren
Reihenfolgen gelesen werden kinnen
Almagest: (von tulam. Al'Magest: Inbegrill des
Sternenbuches) 1) tulamidische Bezeichnung
von Niobaras Sternkundfichen Tafeln: 1) im
Garethi Fachbegrifl fiir sternkundliche Biicher
Altar: dreiteilige Schrift, dessen linke und rech-
te Seite nach vorne zur Mitre zusammengefal-
et werden, so dass in die entstehende Tasche
cin weiteres Blar eingelegt werden kann
Annalen: geschichtliche Jahrbiicher

Anthologie: Zusammenstellung von Texten

mehrerer Autoren

Apokryphe: 1) Text mit unbekanntem Autor;
2) nichtin einen giiltigen Kanon aulgenomme-
nes Werk

Appendix: Anhang

Approbatur: (auch: lmprimatur) formliche Er-
laubnis einer der Zwaollerkirchen, ein bestimm-
tes Buch zu verbreiten

Archetyp: dlteste Urschrift eines Buches
Aufbewahrung: um Schriften vor Schimmel
und Ungezieferfrali zu bewahren, riuchen
man von Zeit zu Zeit mit Kriutern (ein Ge-
misch aus Wermut und Sansaro gilt als beson-
ders wirksam) oder bestreicht die duberen Sei-
ten der Biicher mit alchimistischen Mixturen
und scharfen Gewiirzessenzen; vor Miuselrald
schiitzen fiir die Nagetiere bereitgestellte Spei-
sen und Wasser in der Nihe der Biicher; Schrifi-
roflen werden in Tongefilen oder Hiilsen auf-
bewahrt

Bleikammern: (auch: Gifischrank) nur wenigen

auserwiihlten und gefestigten Gelehrten zu-
gingliches Bibliotheksabteil oder unterirdische
Kammer, in der verbotene und gefihrliche
Biicher aufbewahrt werden

Bogen: Papicrmaly, das c¢inem Blaw von den
Ausmalien 32 aul 24 Fingern oder acht Octay-
seiten entspricht

Brevier: Gebetsbuch

Buch: Papiermal, das 25 Bogen entspricht
Buch der Schlange: eine Art persénliches Ta-
gebuch eines jeden Hesindegeweihien, in dem
dieser erworbenes Wissen und Weisheiten nie-
derschreiben soll: nach seinem Tod wird es in
den Hallen der Weisheit archiviert
Bustrophedon: (auch: Furchenschrift) Schreib-
richtung, bei der die Schrilt abwechselnd von
links nach rechts verliuft

Codex: [) Buch mit linksseitig gebundenen
Blittern; traditionelle Buchlform der giilden-

lindischen Eimnwanderer; 2) Sammlung von

Vorschriften und Geboten

Damnatur: Zensurformel ciner Zwilipouer-
kirche (iiblicherweise Praios oder Hesinde)
oder der Mawdliyat, die ein Buch aufl einen
Index der verbotenen Schriften serzr

Druckerschwiirze: ziihe Paste aus Leindlfirnis,

Rulb und etwas Seife, die fitr den neumodischen
Buchdruck verwendet wird
Einband: Ledercinbinde wic Fasarguin {lein-

genarbtes 7, nleder) und Sargre (robustes

Esclsleder) sind teurer, aber nicht weniger hiu-
fig als Leinen- ader Holzeinband
Emendation: Liste mit Addenda und Corri-
genda, meist als eingelegter Zetrel

Epitome: Abkiirzung oder Auszug (Exzerpr)
cines lingeren Werkes

Exegese: Textauslegung, vor allem von Bii-

chern aus m religidsen Kanon

Exlibri Biicherzeichen mit dem Na-

men(ssymbol) des Bucheigentiimers

Explicit: sulistische Formel (*Ende’) zum

preeey

¥
-

Abschluss des Textes

Fibel: Anlingerbuch, Lehrbuch

Folio: mit 20 auf 24 Finger gréfites Normformat
der Buchbinderel

Holzschnitt: Druck von in Holzplatten ge-
schnitzten Bildern oder Texten; seit der Spit-
zeil des Diamantenen Sultanats bekannt (wo-
mdaglich schon unter den Echsen erfunden);
Vorliufer des Drucks mit beweglichen Lettern
Honinger Biitten: seltene und teure Papicrart,
die aus in Wasser zu Pulpe zerstampliem Bu-
chenholz (im Gegensatz zu den hiufig verwen-
deten und deutlich haltbareren Lumpen) ge-
wonnen wird, ist jedoch noch nichr technisch
ausgereift (innerhalb weniger Jahrzehnte ver-
gilbt und zerfallen); zuerst hergeseellt von der
Papiermiihle Karjelin in Honingen
Ilumination: Blattgoldverzicrung, seltener
auch mittels (Mond-)Silber oder gar Magischen
Metallen

Index: 1) Namens- oder Sachverzeichnis; 2)
Liste verbotener Biicher

Inkunabel: Fachbezeichnung fiir die moder-
nen Kartollel-, Holz- und Bleidrucke
Interlinearversion: zwischen den Zeilen eines
fremdsprachigen Textes geschriebene Wort-[iir-
Wort-Ubersetzung

Kalligraphie: ‘Schonschreibkunst’; besonders
Ellen, aber auch Novadis und Tulamiden,
schmiicken Winde und Gegenstiinde gern mit
verschlungenen Inschriften

Kanon: dic von ciner Religion oder anderen
Gruppierung allgemein anerkannten Schriften
Kollektan: Auszugs- oder Zitatesammlung
Kolophon: Schlussformel eines Schrifistiicks
mit Angaben fiber Verfasser, Niederlegungsort
und -zeit

Kupferstich: Bilddruckverfahren, bei dem die
kupferne Druckplatte entweder mit dem Sti-
chel graviert (Kupferstich) oder mit rauchendem
Braunsl eingeiitzt (Radiering) wird; vor allem



NOVI, ja vielleicht sogar die erste komplett ausformulierte Thesis
des jungen Adepten. Vor allem aber hat dieses Buch viele leere

SCHREIBEND vnD STUDIiEREN

»Was soll ich in der gefahveollen Welt dort draufen? Es steht doch
alles éiber ste in Biichern.«
—Jesabela Delabenoya, Dekana der Bibliothek der Grofi-

alanfanischen Universitéiitsschule

vWer Zauber in ein Buch schreiben muss, wivd sie woll nic ganz
verstehenl«
—uwerbreitete Meinung von Elfen und Schelmen zu Zauber-

biichern

LeSEn viib VERSTEHEIN

Withrend es meist moglich ist, ein Buch rasch zu lesen (Faust-
formel: Seitenzahl geteilt durch den TaW Lesen/Schreiben in der
Schrift des Buches geteilt durch 2/4/6 — fiir Folio/Quarto/Octavo

Seiten, um magische Beobachtungen und neue Thesen darin

niederzulegen.

— ergibt die Lesezeit in Stunden; jeder Punkt in Sprachen ken-

nen, den der Leser unter der halben Komplexitit der Sprache

hat, verdoppelt die Lesezeit), nimmt das Studium — um alle

n, also die

(spicltechnischen) Vorteile aus dem Buch zu ziche

sogenannte erfolgreiche Erstlektiive — weit lingere Zeit (etwa dic
zehnfache Zahl, jedoch in Zeiteinheiten i 2 Stunden) in An-
spruch, wobei besondere Anforderungen die Zeit schnell cin-
mal verdoppeln kénnen. Dieser Wert kann und sollte je nach
Komplexitit des Werkes, Vorkenntnissen, passenden Nachschla-
gewerken, Unterstiitzung durch andere Kollegen und Werten
iiber den Mindestbedingungen sowie gesundem Menschenver
stand extrem schwanken — die Eneyclopaedia Magica ist nun ein-
mal deutlich leichter fassbar als Systeme der Magice. Fiir eine er-
folgreiche Erstlekriire miissen aufjeden Fall die Voraussetzun-

gen (s.u.) erfiillt sein,

im Lieblichen Feld zum Druck von Karten und

Wappen im Gebrauch

Leporello: harmonikaartig zu faltendes Schrifi-

stiick; besonders bekannt sind die an Schnii-

ren aulgelidelten Palmblatbiicher aus tulami-
discher Tradition

Maraskanpapier: weiches, scidig glinzendes
Papier aus der Rinde des Maulbeerbaums
Marginalie: Randbemerkung auf der Seite ei-
ner Handschrift oder eines Buches

Octavo: mit 8 aul 12 Finger kleinste Normgrélic
der Buchbinderei

Palimpsest: mchrlach beschrichenes Pergament,
dessen frithere Texte mit Bimsstein abgeschabt
wurden

Papyrus: iltestes papierihnliches Schreibma-
terial; reifit leicht, so dass es nur fiir Schrifirol-
len verwendet wird; hergestellt aus dem Mark
der Papyrusstaude, die in den Selemer Siimyp-
fen und auf Maraskan gedeiht; viele tulamidi-
sche Magier glauben, dass nur Papyrus Zauber-
worte festhalten kann; die Efferd-Kirche ver-
wendet auch Schdlfpergament aus dem born-
lindischen Skorpsky

Pergament: abgeschabre und in Kalkmilch ge-

beizte Tierhaut (meist von Schal, Zicge oder

Kalb), die ein dulberst robustes (bei lachgerech-
ter Lagerung tber 1000 Jahre halthares), aber
auch schweres (100 Blate folio wicgen bereits
drei bis sechs Stein) Schreibmaterial ist; fiar ci-
nen Pergamentfolianten muss oft cine ganze

Tierherde geschlachtet werden

Polyglotta: mehrsprachiger Texc (Bi-/Tri-/
Tetraglotta)

Quarto: in der Buchbinderei gebriuchliches
Format von 12 aul 16 Fingern

Reispapier: schr leichtes, briichiges Papier aus
dem Land der Ersten Sonne; mancherorts ver-
boten, da es der Gittin Peraine nicht gefiillig

sel, das nihrende Getretde als Schreibmaterial

zu misshrauchen, obwohl ratsiichlich aus den
Reisstengeln gemacht

Rekto: (auch: Schondruck) rechre Buchseire
oder Vorderseite eines Einzelblattes

Ries: grabies Papiermali, entspricht ctwa 20
Fich

Schreibstifte: zum Schreiben mit Tinte 15t der
Calamus gebriuchlich, ein angespitzies Sehilf-

el

rohr mit cine geschnittenen Spalt, moder-
ner 15t ein Ginsekiel; Pinsel [inden vor allem
bei schmuckvollen Tnitialen Anwendung, aber
auch beim normalen Schreiben; mit dem Sil-
derstift (ein Metallgriffel aus einer Zinn-Blei-
Legierung) kann nur aut’ mit Knochenasche
grundiertem Faprer geschrichen werden

Schriftrolle: meist aus Pepyrus gefertigtes
Schriltstiick von ein bis zwei Spann Breite und
je nach Bedarfbis zu 30 Schrin Linge, das um
cinen Zylinder aus Holz, Bein oder Elfenbein

gerollt wird; die Schrift verliufi in schmalen
Kolurmnen parallel zur Lingsscite, so dass wiih-
rend des Lesens stiindig weitergerollt werden
[1uss

Schriftstile: gingige Schrifistile der Kusliker
Zeichen: Bosparanische Caprtalis (seit L1 Thd. vor
Flaly, Tungbertsche Minushel (seit 7. Thd.), Bei-
funker Unziale (scit 6. Thl.), Eslamidische Ma-

Juskel (seiv 4. Thel.), Zorganer Dvuckschirifi (Jetzt-

zeit); Schriftstile des Tulamidya: die kalligra-
phische Sthdhvesta-Schrift (seir 16. Jhd.), Alam-
Alrike-Karzsehrifi (seiv 10, Thd.); Sehriftstile der
Glyphen von Unau: Klassische Unawvi-Schrift (3.
Thely, Mhiereeed 'shi-Schinschrift (seir Ende des
2. Jhdl), Al famia-Sedl des Westens von
Arratistan bis Chorhop (seit Ende des 1. Thd.),

Yalatadeh-Druckschrift (Khunchomer Ada-

manten-Presse); Schriftstil des alten Alaani:

Heschinfa-Quadravschrifi
Selemer Griin: schlangengriines Algen'pa-

pyrus’aus Stidaventurien; manchmal sogar aus

[yl

i

[T

Sansaro-Tang, um Ungeziefer fernzuhalten
Siegellack: wachsartige Masse aus Akazienharz
und Terpentindl (Destillar aus Kiefernharz),
dic an der Flamme leicht schmilzt, gur auf a-
pier hafict und beim Prigen mit dem Siegel
scharfe Abdriicke ergibt; man siegelt Bricfe,
Urkunden und Elixierflischchen; die bekann-
teste Sorte ist ‘Almadaner Wachs', rot gelirbe
mit Zinnober; tulamidische Sorten sind tiirkis-
blau oder schwarz, die Praioskirche verwendet
bernsteingelb; die teuersten Varianten enthal-
ten Goldflitter und sind mit Ambra parfumiert
Subskription: Vorbestellung cines noch nicht
erschienenen oder zu kopierenden Buches
Synopse: vergleichende Aufstellung mehrerer Tex-
te

Tinte: blaue Fliis

gkeit der Tintler, wird zwi-

schen Kuslik und Chorhop gewonnen; edler
und reurer ist Purpurtinte aus Purpurschne-
cken; in Nordaventurien behilft man sich mit
(minderwertigen) Gallustinten aus Eichen-
gallipleln und Ochsenblut

Transkription: sinngemiilic Ubertragung cines

Textes in eine andere Sprache und/oder Schrifi
Tughra: verschnérkelter Namenszug, der va.
im Land der Ersten Sonne als Unterschrift und

clersarz pilt

Tusche: (auch: Lefmitinte) aus Knochenleim
und Rull in Mhanadistan und im Licblichen
Feld hergestellt und in Form fester Blicke ge-
handelt, die zum Schreiben mit Wasser ange-
rithrt werden; auch bunte Tuschen aus Mine-
ral- oder Pflanzenfarben und sogar Silber- und
Goldstaub fiir die Malerei, schr selten leuch-
Staub

Vademekum: cinfacher Ratgeber oder Hand-

tender Gren FPetry

buch, meist als Octavo

Verso: (auch: Widerdruck) linke Buchseire oder

Riickseite eines zelblatres



Experte: Als detaillicrtere Formel fiir die Studienzeit kann
man von folgendem ausgehen: Pro 10 Seiten cines Folio
(20 bei Quarto, 30 bei Octavo) bendtigt ein Leser so viele
Zeitcinheiten (ZE, zu je etwa zwei Stunden) Studium, wic
die bendtigte KL (bei fehlender Angabe 10) betriigt: alle
anderen Randbedingungen werden zur Hiilfie auf diesen
Wert addiert, Zauberfertigkeiten zu einem Viertel. Das
heilie: Um die Systemata Magia (K1, 17, IN 12
[4, 700 Quartseiten) zu verstehen, bendtigt ein Leser
(L7 (12/2414/2))x(700/20) = 1050 Zeiteinheiten Studium,

oder anders: selbst wenn sich der Leser mit nichts anderem

Magiekhunde

beschiiftigt und tiglich acht Stunden tiber dem Buch sitzr,
bendtigt er fast neun Monate, um durch den “Rohal” durch-
zukommen und thn zu verstehen ...

Fiir nicht erfiillte Voraussetzungen verlingert sich die
Studiumzeit, in der etwa mit Kollegen iiber schwicrige Sach-
verhalte diskutiert oder andere Hilfe in Anspruch genom-
men wird, und zwar um 50% je fehlendem Punkt bei Ei-
genschalten (bis insgesamt max. 2 Punkee), um 20% je feh-
§

lendem Talentpunke (bis insgesamt max. 7 Punkte) und um

0% je fehlendem Zauberfertigheitspunke (bis insgesamt
max. 7 Punkre). Bei Talenten und Zaubern muss jedoch
zumindest jeweils die aktive Kenntnis vorliegen, wobei bei
Talenten die Regel zur Ableitung auf verwandte Talente
angewendet werden kann (MEF 18). Jeder fehlende Spra-
chen Kennen-TaP zur sprachlichen Komplexitit des Buches
(bei den jeweiligen Beschreibungen mit dem Wert ‘K an-
gegeben} erhdht die Lese- und Studiendaver um 10%: es
versteht sich natiirlich von selbst, dass der Leser die ge-
nannte(n) Sprache(n) mindestens zu einem Drittel ithrer
jewelligen Maximalkomplexitit (s. MFF 31E) verstchen
muss, um sich an irgendeine Form der Lektiire zu wagen,
Selbstverstindlich muss er auch die verwendeten Schrifien
auf mindestens der halben Komplexitiit der jeweiligen
Schrift kénnen (MFF, a.a.0,).

Der Meister kann nach jedem Viertel der Studienzeit Pro-
ben auf die wichtigsten in den Voraussetzungen geforder-
ten Eigenschaften, Talente oder Zauberfertigkeiten ablegen
lassen; ein Misslingen bedeutet, dass der Magier dic Inhal-
te nicht verstanden hat und diesen Studienabschnitt wic-

derholen muss.

Einc erfolgreiche Erstlektiire bedeutet also regeltechnisch: Die
Voraussetzungen zum Verstindnis des Buches miissen erfiillt
sein und es wurde hinreichend Zeit fiir die ektiire aufgewen-
det. Wenn all dies erfiille ist, dann kann der Leser in den
Genuss der angegebenen Boni auf Talent- und
Zauberfertigkeits-Werte kommen, und auch erst dann kann er
Referenzen, Rekonstruktionsméglichkeiten und andere
regeltechnische Auswirkungen nutzen. Die in dem Buch
nicdergelegten Thesen gelten nach erfolgreicher Erstlektiire
als aktiviert, es miissen jedoch noch die entsprechenden AP
investiert werden. Die meisten dicser Boni kommen natiirlich
nur cinmal zum Tragen. Mchr dazu finden Sic im Abschnitt
Lernen aus magischen Werken.

Anmerkung: Ganz recht, ein Spiclermagier wird in der Regel
nicht die Zeir autbringen kisnnen, sich iiber lingere Zeit mit

einem Zauberbuch zu beschiiftigen, wenn er nicht immer

wieder lingere Auszeiten nehmen méchte oder das Buch nicht

stiindig bei sich hat, um am abendlichen Lagerfeuer darin zu
schmikern (und es damit den Unbilden des Abenteurerlebens
aussetzt, ganz zu schweigen von fehlenden anderen Biichern,
sich laut unterhaltenden Gefihrren und dem Oger im nahen
Gebiisch). Aber schliefilich hat er sich fiir ein solches Leben
entschieden ... Andererseits ist es auch nicht u ngewdhnlich,
dass ein Buch von einem Vorbesitzer mit Randbemerku ngen
versehen wurde, dic es leichter verstiindlich machen und die
Studienzeiten verkiirzen.

KoPriEREn von BYcHERD

Nachdem die drucktechnische Vervielfiltigung gerade in der
Gildenmagie noch immer eine Ausnahme ist. bleibt es cine
zeitraubende Arbeit, Biicher zu kopicren. Die Subskriptions-
zeiten betragen nicht selten viele Monate. Angesichts vorhan-
dener THustrationen, zu kopicrender Meisterformeln, unter-
schiedlicher Schriftstle in den Vorlagen, Erfahrungen des
Kopisten und den zu verwendenden Materialien kann cine
allgemeingiiltige Zeitangabe fiir die Kopierdauer nicht
gemacht werden. Als grob annihernde Faustformel gilt, dass
bereits das Abschreiben von 10/20/30 Seiten im Folio-/Quarto-
/Octavo-Format bis zu zwanzig Stunden in Anspruch nimmt,
withrend das Verfassen eines vollig neuen Buches inklusive der
nitigen Vorstudien durchaus ein Lebenswerk sein mag.

Man muss Gbrigens nicht Lesen und Schreiben kénnen oder
die jeweilige Sprache verstehen, um cin Werk zu kopicren
(auch wenn dies zweifellos von Vorteil ist), ein passabler TaW
in Malen/Zeichnen und ein deutlich hsherer Zeitaufwand
geniigen durchaus. Angeblich werden manche Biicher voll
gefihrlichem Wissen tatsiichlich von des Lesens und Schrei-
bens Unkundigen kopiert,

Bei den genannten Kopicrzeiten sind nun neben eventuellen
[ustrationen noch dic Seiten ausgenommen, die cine Thesis

beinhalten ...

FixiervnG Einer THEsis

Um die Thesis (auch Meisterformel genannt) ciner Zauberfor-
mel aul Pergament zu bannen, wird das den Spruch repriisen-
tierende abstrakt-geometrische Muster mit Hilfe der Tinte
dargestellt. Diese graphische Darstellung dient als Gediichi-
nishilfe und ‘Ausléser’ der Formel, wohingegen die weltlich-
harmonische Komponente (oft Formel und Gestik) ebenso
wie die tibersinnlich-arkane (der sogenannte Thesiskern, die
Basis der astralen Muster) nur umschrieben werden kann —
sowohl durch schriftliche Ausformulierungen als auch durch
die geometrischen Muster, Das ist auch der Grund dafiir,
warum allein mit Zaubergeste und -wort oder der abgemalten
Thesis nicht gezaubert werden kann.

Als Stufe oder Qualitit ciner Thesis wird der Zauber-
fertigheitswert bezeichnet, der in den einzelnen Buch-
beschreibungen in Klammern hinter der jeweiligen Zauber-
formel angegeben ist. Fehlt diese Angabe, liegt dic Stufe in
den meisten Fillen zwischen 6 und 16 (2W6 +4), je nachdem,
wic hiufig und von wem die Thesis kopiert wurde (Meister-
entscheid, siche auch im folgenden). In Ausnahmefillen sind
auch hohe Qualititen (17+) moglich.

Das Niederschreiben einer eigenen Thesis bendtigt die
Qualitit der Thesis in Zeiteinheiten, fiir das Kopieren einer




bereits vorliegenden Thesis wird der eventuell vorhandene Probe, so geben die tibrig behaltenen TaP die erhaltene
cigene ZIW in dieser Formel vom Ergebnis abgezogen; der Qualitit der Thesis an (maximal natiirlich so gut wie das
Vorgang nimmt jedoch mindestens vier Zeitcinheiten in Original). Misslingt dic Probe, so ist dic niedergelegte Formel
verdorben,

Mittels ANALYS,
OCULUS ASTRALIS,
Blick der Weberin und

Anspruch. Dabei muss der pro

Kopist pro Zeiteinheit

W62 AsP aufwenden,

permanente Kosten fallen
jedoch nicht an. Bei einer dhnlich wirkenden
niedergeschricbenen Zaubern und Liturgien
Thesis handelt es sich lisst sich die Struktur
allerdings nicht um einer bereits vorliegenden
gespeicherte permanente Thesis genauer erkennen,
Astralenergie, sondern um was dienlich ist, um
cinen aktiven Energiezu- originalgetreuere Kopien
stand, der die Visualisie- anzufertigen: Die bei
rung astraler Matrizen einer um die halbe
erleichtert. Will heilen: Thesisqualitit erschwer-

ten Probe auf ANALYS

erziclien ZP* zihlen

hindurchilichende AFE aus
der Umgebung wird in

bestimmte Muster ebenfalls als Bonus bei
vorgeformt, ein fliichtiger, der Malen/Zeichnen-
dynamischer Zustand, Probe.
sozusagen ein Proto- Die Thesislixierung ist
Spruch — tbrigens ist dies klassischer Bestandreil
ein Grund fiir astrale der Ausbildung eines
Energien und manchmal jeden jungen Magiers.
uncrklirliche Phiinomenc Dabei kann natiirlich
in Bibliotheken. Aus auch cine fremde Thesis
diesem Grunde lisst sich kopicrt werden, deren
tiber cine Thesis aus Qualitit héher ist als die
cinem Zauberbuch auch cigene Kenntnis. Es ist
einiges tiber den Schreiber jedoch nicht méglich, die
und/oder den Kopisten Thesis eines bekannten

herausfinden. Sehen Sie eigenen Spruches in einer

hierzu die Zauber héheren Qualitiit als dem
ANALYS, ODEM und
OCULUS im Liber
Cantiones sowie die

cigenen ZfW [(estzuhal-

ren.

Am Rande sei noch

Sonderfertigkeit Signarur- gesagt, dass die Schrift
kenninis in Aventurische Zauberer. Welche Informationen Arkanil und auch Wahre Namen von Dimonen in ihrer
genau zu entschliisseln sind, liegt in der Hand des Meisters. Struktur einer Thesis ihneln und deshalb dhnlich zu behan-
Um festzustellen, wic exakt eine Thesis nicdergelegt oder deln sind (was manche Magietheoretiker zu der Behauptung
kopiert wird, ist cine Magickunde-Probe nétig, erschwert um verleitet, dass die Niederhillischen lediglich Chaosmatrizen
die halbe angestrebre Thesisqualitit; die dabei tibrighchalre- sind, quasi formgewordene Zauberspriiche). Fehler beim
nen Punkre gelten als Bonus fir die folgende Malen/Zeichnen- Kopiervorgang wirken sich bei Wahren Namen natiirlich
Probe beim Zeichenvorgang. Gelingt diese Malen/Zeichnen- ungleich verhingnisvoller aus ...

LERNEND avs maGisCcCHEOD W ERKEN

2D willst wissen, wozu Zauberbiicher denn eigentlich zu Nachdem nun die grundlegenden Techniken bekannt sind,
gebrauchen sind? Sie sind das wichtigste Werkzeug des Magiers, kann man mit diesem Riistzeug daran gehen, auch den Inhalt
ohne sie ist er nur ein halber Zavuberer! It ihnen stehen alle cines Buches zu verwerten und einen spieltechnischen
arkanen Gehermauisse, welche die Gilden bisher entriitseln konn- Nutzen daraus zu ziehen, Es gibt verschiedene Arten, wic
ten, alles Wissen, das ndtig ist, um cin guter Magier zu werden. sich dieser Nutzen darstellen kann,

Und damit du ihren Wert besser schitzen lernst, wirst du eine
Woche lang tiglich zwei zusitaliche Stunden mit dem Abschrei-

ALLGEMEINES LERIIED

ben der Chalastris-Chronil verbringen!

—Lbildor Verani Bharaspis, Meister der Bibliothek an der Halle der Mit dem Studium eines Buches erhiilt man Hintergrundinfor-
Macht zu Lowangen, gegeniiber einem klagenden Novizen, mationen zu verschiedensten magischen und weltlichen
diberlicfert aus dem fahr 955 BF Themen, dic man unterschiedlich verwerten kann. Dies

el
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kénnen Spezielle Erfahrungen sein, aber auch besondere
Informationen wie Wahre Namen von Dimonen, Rezepte fiir
Trinke, Thesen fiir Artefakie und dergleichen mehr, dic sich
auch in Lernmoglichkeiten oder -erleichterungen dieser
Sonderfertigkciten ausdriicken kénnen. Manches nicderge-
schriebene Wissen kann so erschreckend sein, dass es weniger
gefestigte Charakeere nachhaltig beeinflusst, etwa indem das
Studium cinen Nachteil mit sich bringen kann. Maéglicher-
weise enthalten Biicher auch die Grundlagen von Sonder-
fertigkeiten, die zu thren normalen oder verbilligten Kosten
und mit Giblichem Zeitaufwand erlernt oder hergeleiter (zum
Modus einer Herleitung siche Rekonstruktion eines Zauber-
spruchs) werden kénnen.

Hiufig sind in der Klammer nach Das Buch im Spiel dic
Fachgebiete des Buches aulgefithrt, bestimmre Talente mit
eincr Wertespanne (z.B. Magickunde 4/7), innerhalb derer der
Leser aus diesem Buch gesteigerten Nutzen ziehen kann:
Sofern er mindestens den erstgenannten Wert erreicht hat, gilt
fiir jede Steigerung die niichstniedrigere Spalte der SKT.
Sobald jedoch cin Wert erreicht ist, der hisher als der zweire
genannte ist, ist diese Methode nicht mehr umsetzbar — das
Wissen des Lesers ist bereits grifier als der Informationsgehalt

des Buches.

Lst beispielsiveise dic Angube Alchimic 4/7 zu finden, so wird bet
Steigerungen des TaW ab 4 auf den nichsthoheren Wert die
ndichstniedrigere Spalte der SKT verwendet; hat der Leser beretts
einen Wert von 8, kann er den Informationen des Buches nichts

neues entnehmen.

Diese Lernerleichterung gilt sowohl heim Selbststudium als
auch unterstittzend beim Lernen von einem Lehrmeister; dic
Angaben aus mehreren Biichern kénnen nicht ku mulativ
verwendet werden.

Ist statt ciner Wertespanne die erste Zahl durch SE ersetzt
(z.B. Gétter/Kulte SE/7), bedeutet dies eine Spezielle Erfah-
rung in diesem Talent oder Zauber, die entsprechend verwen-
det werden kann — allerdings nur cin einziges Mal und nur,
wenn der eigene TaW oder Z[W die angegebene Zahl noch
nicht iibersteigt; einc Spezielle Erfahrung in cinem Zauber-
spruch kann zudem nur gemacht werden, wenn der Zauber
bereits aktiviert wurde,

In seltenen Fillen kann die erfolgreiche Erstlektiire eines
besonders komplexen, erschreckenden, erleuchtenden oder gar
gefihrlichen Buches cine Erfahrung fiir sich sein, die dem
Leser dann auch Abenteuerpunkie einbringt. Die Angaben in
den Buchbeschreibungen sind Richtwerte, die vom Meister
durchaus gesenke (sclten auch crhsht) werden kénnen.

Die hier genannten Lernvorteile und -miglichkeiten stehen
allen Lesern zur Verfiigung, dic cine erfolgreiche Erstlektiire

hinter sich gebracht haben.

ERLERIEN EimER THEsis

Schon das cinfache Volk weill: in Zauberbiichern sind Zau-
berspriiche niedergeschrieben. Tatséchlich kann man in vielen
Biichern cine Thesis mit einer bestimmten Qualitir (siche
Fixierung einer Thesis) finden, dic ‘cinfach so” aus dem Buch
crlernt werden kann, als hiitte man sie von einem Lehrmerster
beigebracht bekommen (es gibt jedoch keine Lernerleichte-
rungen gemilh MFF 48, mit Ausnahme des Abschnitts

Selbststudizem). Der Zeitaufwand fiir das Aktivieren einer
Thesis ist in der erfolgreichen Erstlektiire enthalten; es
miissen natiirlich auch dic Aktivierungskosten in AP bezahlt
werden, Will man nur eine Thesis aus einem Buch akuvicren
(nicht aber das gesamte Werk lesen), so sind die entsprechen-
den AP, jedoch die doppelien Zeiteinheiten aulzubringen
{damit man keine benétigten Referenzen Gbersichr).

Bis zur angegebenen Qualitiit einer niedergelegten Thesis
kann das Buch als Lehrmeister dienen (also eine Spalten-
erleichterung aufl der SKT bringen}, dariiber hinaus ist
Selbststudium oder ein echter Lehrmeister erforderlich.

In cinem Zauberbuch kéinnen nur eine gildenmagische oder
scharlatanische Thesis nicdergelegt sein. Vertreter anderer
magischer Traditionen bendtigen zum Aktivieren und Erler-
nen jeweils die erhdhien Kosten und Lernzeiten.

Reronstrukiion EimES ZAUBERSPRUCHS

Hiufig findet sich die Aussage, dass aus den einzelnen
Andeutungen und [ragmentarischen Erwihnungen und
Beispiclen eine bestimmte Thesis ‘abgeleitet’, *hergeleitet’
oder ‘rekonstruiert” werden kann. Eine solche Rekonstrukiion
ist eine langwierige und duBerst fordernde Angelegenheit,
aber hiiufig der einzige Weg, Kenntnis eines besimmien
Spruches zu erlangen.

Um cine Thesis aufgrund entsprechender schriftlicher Unter-
lagen zu rekonstruieren, milssen die genannten Vorausserzun-
gen cines Buches ausnahmslos erfiillt sein, dazu ist zumeist

ein langwieriges Studium vonndten. In manchen Fillen fin-
den Sic dafiir bei den rekonstruierbaren Zaubern in Klam-
mern Angaben wie 100/4x8/30, was bedeutet, dass dic Rekon-
struktion 100 Zeiteinheiten Studium in Anspruch nimmt,
wobei 4 gleichmiiBig verteilte Magrekunde-Proben mit einer
Erschwernis von je 8 Punkten abgelegt werden miissen, aus
denen am Ende zusammen 30 Talentpunkte ibrig behalien
sein miissen (wobei misslungene Magickunde-Proben zwar
nicht gleich cin Scheitern bedeuten, aber natiirlich auch keine
Tal’* erbringen). Referenzen aus Sekundirliteratur (s.u.)
erleichtern die Proben aul Magiekunde um cinen Punkt pro
relevantem Werk (bis zu einem Maximum von 7 Relerenzen).
Sind keine Angaben in Klammern zu finden, so kénnen Sic
als ungefihre Richtschnur von so viclen Zeireinheiten Studi-
um ausgehen, wie der 100-fache Aktivierungsfakeor betriigt,
wobei Magiekunde-Proben in Anzahl des halben Akuvierungs-
faktor abgelegt werden, jeweils erschwert um den Aktivie-
rungsfaktor, und am Ende TaP* in Hohe des fiinffachen
Akrivierungsfaktors angesammelt sein missen (ber den
Faktoren sellten Merkmalskenntnisse (Spaltenverschichung
nach links) und andere Begabungen eingerechnet werden).
Tst dieses Studium erfolgreich, so ist der Zauberspruch mit
cinem ZMW von 0 rekonstruiert, nachdem die normalen
Aktivierungskosten (eine Spalte erleichtert, da das Rekonstru-
ieren als Speziclle Erfahrung gelien kann) gezahle sind.
Misslingt das Studium, so kann es wicderholt werden, wobet
die Hiilfte der angesammelten '1aP* als Grundstock behalten
werden und bendtigte Zeitdauer halbiert ist. Die Reprisentati-
on der hergeleiteren Formel ist die im Buch verwendere, also
tast immer die gildenmagische, selbst wenn der Zauber laut
Liber Cantiones nicht in dieser Reprisentation existicrt.

Diie Qualitit der rekonstruierten Thesis (bis zu der sie als




Lehrmeisterersatz verwendet werden kann) ist denkbar
nicdrig: sie betrigt so vicle Punkte, wie TaP™ aus einer
Magickunde-Probe (Spezialisierung Zauberwerkstatt hilft, SEF
Matrixversiindnis erleichtert um 2 Punkte) ibrig bleiben, die
um dic vierfache Komplexitit des Zaubers (also 4 Punkie bei
A bzw. 30 Punkte bei F) erschwert ist. Dic Anforderungen
sind hoch und das Ergebnis ciner Rekonstruktion kaum
heeindruckend. Kein Wunder also, dass solche Forschungsar-
beiten selbst in der Fachwelt nur sclten durchgefithrt werden

und dic Ergebmsse sich noch seltener verbreiten.

Tiereres Wissenm 2v IMERKIMALEDN

Hintergrundinformationen, die sich nicht direkt mit eincr
Thesis beschiifrigen, sind am wenigsten zur Verbesserung von
Zauberfertigkeiten geeignet, dafiir Lisst sich hier jedoch
allgemeines Wissen iiber cin Merkmal erlangen. Die Merkma-
le, mit denen sich ein Zauberbuch derarr intensiv auseinan-
dersciz, sind in der jeweiligen Buchbeschreibung in der
Klammer nach Das Buch im Spiel zu tinden, nach dem
gleichen Schema aufgebaut wie die Fachgebiete (also z.B.
Antimagie 4/7). Wer zusiitzlich zur normalen Studienzeit so
viele Zeiteinheiten des Buchstudiums aufbringt, wic der
angestrebte ZIW cines Zaubers dicses Merkmals betriigt, kann
bei der Steigerung dicser Zauberformel die nichstniedrigere
Spalte der SKT verwenden. Innerhalb der angegebenen
Wertespanne gilt das Hintergrundwerk auch als Re ferenz
(siche unten).

Auch diese Lernetleichterung gilt sowohl beim Selbststudium
als auch unterstiitzend beim Lernen von cinem Lehrmeister;
die Angaben aus mechreren Biichern kénnen nicht kumulativ
verwendet werden. Sie kinnen von allen Lesern unabhingig
von der Tradition genutzt werden.

REFERENZEII

Zu guter Letzt seien noch all die viclen Biicher mit Releren-
zen', ‘Hinweisen’, ‘Verweisen’, ‘Anmerkungen’, ‘Spekulatio-
nen’ oder ‘Andeutungen’ zu bestimmten Zauberformeln er-
wiihnt, die fiir sich genommen wenig Nutzen bringen, jedoch
dem Studiosus bei vielerlei anderen Aufgaben Hillestellung
gcben. Wie genau sich dieser Nutzen darstellt, ist bet den ver-
schicdenen Lernmethoden jeweils angegeben. Auch Rekon-
struktionsmoglichkeiten gelten als magliche Referenzen. Refe-
renzen konnen nach Ermessen des Meisters auch in anderen
Bereichen Bonuspunkte bringen, vergleichbar hochwertigem
Handwerkszeug (MFF 33), und zwar je | Punkt bis zu max. 7
Referenzen, sofern die jeweiligen Biicher konsultiert werden
(was Zeit braucht). Z.B kiénnen dic Binde der Encyclopacdia
Magica in magiehistorischen oder der Codex Albyricus in gil-
denrechtlichen Fragen als Referenzen angeschen werden. Bii-

Avr PErRcamEnT cesannotT

vJa, glaubt Thr denn, Pergamente seien dazu da, dass man ste liest?
Wisst Thr nicht cinmal, dass man Biicher schreibt, wm das Wissen
darin gefangenzuhalten ...7«

— Heshdan Alazzay, Feruzef der Silem-Horas- Bibliothek Selem

Bedenken Sie im Hinblick auf die Verwendung in Threr
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cher zur Dimonologic kénnen als Referenz fiir Beschwérun-
gen genutzt werden (fiir diesen Fall finden Sie entsprechende
Angaben bei den jeweiligen Buchbeschreibungen), die Binde
der Ringkunde bei der Tdentifikation von Artefakien. Sicher
werden Thnen zahlreiche weitere Méglichkeiten cinfallen.

Hinweis fiir den Spielleiter: Das in diesen Kapiteln Ge-
sagte heilit nun nicht, dass ein Magier jedes Mal, wenn er
seine Fihigkeiten verbessern méchte, eine Bibliothek auf-
suchen muss. Jedoch sollte er durchaus regelmiiBigen
Zugrifl auf sein Biicherwissen besitzen und getrost einige
Meonate des Jahres fir das Studium seiner Biicher einpla-
NCrl.

Sie miissen die magische Bibliothek nicht unbedingt in
Thr Spiel einbezichen, aber wenn Sie es tun, werden Sie
dadurch dem Charakter eines Magiers mchr Farbe
verleihen und Sie konnen fiir ihn reizvolle Spiel-
situationen schaffen, indem Sic thn z.B. in etnem Trodler-
laden, in dem der Zauberkundige eigentlich nur cin
ncues Monokel erstehen wollie, unvermutet auf den
Almanach der Wandlungen stolien lassen.

Immerhin wird Sie das Verzeichnis der Zauberbiicher
ciner Sorge entheben: Wenn IThre Helden in Zukunft dic
Bibliothek eines Magiers durchforschen, brauchen Sie
sich nicht mehr in Ausreden wie dic folgende zu [liichren:
»Abl ..., da stehen zwanzig Binde, aber ihr kénnt sie nicht
lesen, denn sie sind allesamt in krypronivesisch geschrie-
ben ... und anfierdem gerade dabei, sich selbst zu vernich-
ten ...« Sie haben vielmehr von nun an die Gelegenheit,
lhren Spielern die tollsten Titel um dic Ohren zu hauen.
Allerdings hiilt diese Wirkung nicht beliebig lange an.
Unsere Helden diirften zwar gelegentlich an einen
Magier geraten, dessen Bibliothek sie sich bemichtigen
kénnten, Ein Spielermagier mittlerer Erfahrung wird
dabei allerdings nicht mehr sehr oft auf ¢in Buch stofien,
das er nicht bereits besitzt oder dessen Inhalte er noch
nicht in dhnlicher Weise kennt. Auch das bedeutet der
Begriff ,Standardwerk’!

Hier kann cs sehr wichtig werden, dass Abschrilten
aventurischer Biicher deutliche Unterschiede haben
kénnen. Wenn unser Spielermagicr ein weniger kompe-
tentes, unvollstindiges oder schlecht erhaltencs Exemplar
der Ringhunde fiir Fortgeschritiene hat (z.B. kann eine
Thesis nur bis ZtW 10 gelernt werden), so wird er sich
auch iiber weitere Ausgaben dieses Standardwerkes freuen
— vielleicht wird ihm cines ja auch wotz seiner Meister-
schaft weiterhelfen. Woméglich enthilt das Buch auch
kompetente Kommentare oder Korrekruren seines
Vorbesitzers.

Spielrunde, dass wir in der folgenden Liste nur cine — wenn
auch umfangreiche — Auswahl der verbreitetsten Standardwer-
ke, bekanntesten Biicher der Magie und beriichtigsten
Grimoire vorstellen kénnen. Auf jedes vorgestellte Zauber-
buch kommen ein verschollenes oder vergessenes sowie
manch cinfache Werke von meist unbedeutender Verbreitung:
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Schulbiicher der Akademien (wic z.B. Magische und Nichtia-
gische Hetlungen der Norburger Halle des Lebens oder das
Kusliker Tractatum diber die Gestalt und Anwendung der Magica
Muranda), Tagebiicher, Brichwechsel und Testamente von
Zauberkundigen (bekannt bzw. beriichtigt sind dic Korres-
pondenz zwischen der Rohalsschiilerin Alvida von Faldras
und dem Hesindemagier Argelion sowic der Robarius-Nach-
lass), hesindianische Biicher der Schlange, Fxamens- u nd
Magisterarbeiten (in den letzten Jahrzchnten stchen Robalk v.
Punin und Aleya Ambareth hoch im Ansehen). Kommentar-
sammlungen zu bekannten Werken, Griindungsgeschichten
von Magierschulen und Orden, Laborjournale sowie Protokol-
le von Disputen, Konventen und Gerichtsverfahren, nicht
selten aber auch wirrer Schund und selemitischer Unsinn.
Lmmer wicder kommt es auch vor, dass ein Titel ginzlich
verlaren geht, sei es durch ein Ungliick bei Finzelexemplaren
(so geschehen bei den Aufzeichnungen der frithrohalschen
lusionistin Taniya Alhinja, dic beim Brand der Akademic zu
Mendena 4 Hal ein Raub der Flammen wurden) oder gezielte
Vernichtung (z.B. in der Priesterkaiserzeit oder im Fall des
abartigen Yimash 'dar Zuul (ur-tul.: Geheimnisse des strimen-
den Blutes), dessen Abschriften allesamt dem sich ausbreiten-
den Rastullah-Glauben zum Opfer fielen — frevelhaftes
Wissen, das wohl nur mit dem ebenso frevelhaften CHRO-
NOKI.ASSIS wiedergewonnen werden kann ...).

Dic zumecist handschrifuiche Vervielfiltigung ist auch ein
Grund dafiir, dass praktisch keine Abschrift der anderen
gleicht: Spiclen Sie mit Seitenzahl, Formar, Komplexirit,
Sprache und Schrift, Schwierigkeitsgrad, Qualitit in Tnhalt
und Aufmachung, halten Sie das Buch farbig illustriert und
mit kiinstlerischen Details versehen oder licblos und schwer
leserlich heruntergeschrieben, streichen Sie ganze Kapitel,
fiigen Sie weitere hinzu oder erstellen Sie gar cine stark
abgeiinderte Variante, die dem Archetyp au Ber im Titel kaum
mehr dhnelt. Bekannte Beispiele hierfiir sind Menschen und
Nichtmenschen (rund ein halbes Durzend verbreitete Varian-
ten) und Wege ohne Namen, das
sich mit unterschiedlichen Tnhalten
auch hinter den Titeln Pfade des
Numenlosen, Hexen und Hexenmei-
ster, Kompendium der Schiwvarzen
Zauberet, Das Schwarze Tor oder
Pforten des Grauens (jiingst cra rbeite-
te Fassung im Dimonenkaiserreich)
verbirgt.

Einfache Titel fiir neue Biicher
kénnen Sic auch anhand der
Tabelle am Ende des Kapitels aufl
S. XXTV erwitrfeln.

Etliche der nachfolgenden Werke sind

sehr selten und enthalten Wissen, das den Helden erst nach
ciner fordernden Queste zuginglich sein sollte. Bedenken Sie,
lieber Meister, stets die Bedeutung solcher Raritidten und
verschleudern Sie sic nicht unter threm Wert, denn das wire ja

wie ‘Biicher vor Analphabeten werfen” ...

Jedes der Biicher ist nach folgendem Format aufgebaut:
| Titel: Sclbsterklirend, auch evenruelle Untertitel, andere
verbreitete Bezeichnungen fiir das Buch und ein ins Garethi

iibersetzter Titel.

| Inhalt: Ein kurzer Uberblick @iber die Themen, mit denen
das Buch sich beschiftigt, und seinc Bedeutung. Wie Sie
feststellen werden, handelt es sich bei weitem nicht bei allen
Werken um “Zauberbiicher’ im klassischen Sinne.
| Erscheinungsweise: Stichpunkt-Angaben zu Formar und
Aufmachung des Buches, Seitenanzahl, verwendeten Spra-
chen/Schriften (sofern nicht anders erwiihnt, verwendet eine
Sprache die ihr zugeordnete Schrift, also z.B. Garethi in Kus-
liker Zeichen), Erscheinungsdatum, dem Namen des Autors,
geschiitzte Anzahl der existierenden (bekannten) Exemplare
und eventueller Uberserzungen oder Unterschiede zwischen
ihnen, Besitzer bzw. Authewahrungsort des Originals etc.
| Preis: Nennrt den geschiitzten Wert, den ein gur erhaltenes
Exemplar hat. Teilweise sind Nachldsse von bis zu 50% mag-
lich, wenn die Qualitit entsprechend gelitten hat; Liebhaber-
preise konnen auch leicht beim Doppelten licgen — waobel nur
vergleichsweise selten Exemplare einfach verkauft werden.
| Voraussetzungen: Nennt dic verschiedenen Bedingungen,
die erfiillt sein milssen, um ein Buch studicren zu kinnen
(siche dic Abschniue Schrciben und Studieren und Lernen aus
magischen Werken), meist Mindestwerte in Eigenschatten und
Talenten. Eventuelle Nachteile, insbesondere Angste, die ein
Studinm erschweren kénnten, sollten vom Meister nach eige-
nem Frmessen beriicksichtigt werden (z.B. werden Magier
mit Angst vor Spinnen 8 kaum das Arachnorde Almagest lesen).
| Die bei V angegebene sogenannte Verfiigbarkeit gibt auf
einer Skala von 0 bis 21 einen abstrakten Zahlenwert fiir dic
Hiufigkeit des Buches an. Ein Wert von U bedeurer dabei, dass
das Buch prakrisch verschollen ist, verbreitete Standardwerke
hahen Werte von etwa 3 bis 6 und alles dartiber hat bereits fast
den Charakier von Flugschriften und kann in nahezu jeder
einschligigen Bibliothek eingeschen werden. Wann immer ein
Spiclercharakter gezielt nach einem Buch sucht, kénnen Sie
mit ciner Probe auf diesen Wert feststellen, ob das Buch am
fraglichen Ort existiert. Je nach Ausstattung des Ortes kisnnen
Zuschlige oder Abziige auf die Probe verhiingt werden (im
Hesindetempel zu Kuslik oder der Akademichibliothel zu
Punin kinnen Sic fast jedes Werk aufrauchen
lassen — stellt sich nur die Frage, ob cin
Magierheld das vorhandene Buch
jemals zu Gesicht bckommt ...
I Der Wert K steht [iir die sprachliche
Komplexitit des Werkes und gibt den
Mindest-TaW an, mit dem die im Buch
verwendete(n) Sprache(n) erlernt sein
muss, um es iiberhaupt angemessen
lesen und verstehen zu kénnen.
Selbstverstindlich muss man auch die
verwendete Schrift kennen.

| Das Buch im Spiel: Licr finden Sic zu guter Letzt
dic jeweiligen spieltechnischen Auswirkungen des Werkes, dic
von Speziellen Erfahrungen iiber die Méglichkeit zur Ablei-
tung einer Thesis bis zum Wahnsinn des Lesers reichen
kinnen. Wenn nicht anders angegeben, sind all diese Auswir-
kungen einmalig, das heifit, sic kommen nur bei erfolgrei-
chem Erststudium zum Tragen. In der einleitenden Klammer
finden Sic Angaben zu Fachgebieten und Merkmalen, in
denen der Leser sich weiterbilden kann. Nihere Informatio-
nen hierzu finden Sic im Abschnite Lernen aus magischen

Werken.




Al Lamasshim nishuda Abu Leviatan

oder: Kreaturen am Rande der Welt

Mythen- und Mirchensammlung uin Wesenheieen,
die am Rande der {damals von Tulamiden) be-

wohnten Welt oder im Limbus lauern: ‘Dic Fragen

der Sphinx’, *Schrecken des Inneren Ozeans’, ‘Das
Ungeschatfene aus dem Niches', “Wie Dschadir der

Kithne den Paschach erschlug’, "Tausend Leiber’

und weitere, Allerhand Weisheiten tiber Merkmale
und schwache Punkee ciner Kreatur, hilfreiche Gei-
sterund Mantras, Im Gegensacz 2um Monszer-Hand -
Such aut teferem Wissen authauend.
Erscheinungsweise: Leporello von acht Blittern, die
ausgefaltet jeweils last zwet Schrint Linge haben:
wm 1300 v I von Mustrabaal in Khunchom gesam-
melt (Original vergammelt, kaum 30 Originalfas-
sungen in U-Tulamidya, fase 150 Tulamidya Uber-
setzungen); im 7. Jhd. von Tunghert ins Garerhi
iiherseezt, bearbeiter und als 100-seitiger Octavo
unter neuem Titel herausgegeben (50 Exemplare der
sogenannten Tunghert-Ausgabe, im Mittelreich ver-
boten); in beiden Versionen bunte Malereien

Wert: je nach Zustand his zu 90 Dukaten
Voraussetzungen: V 2/1: K 12/9/10 (Ur/Tulamidya/
Garethij; [N 12

Das Buch im Spicl: (Geschichiswissen SEA12, Giit-
ter/Tulte SEA12, Sagen/Legenden 378, Tierkunde
SIA12) Das Studinm ermiglicht die Tilenespesia-
{isierung Sagenf Legenden {Tdamiden) wu halben Kos-
ten und ohne Zeitaufwand. An arkanem Wissen hie-
ten sich nur Hlinweise aut'den DSCHINNENRUF
und die Wahren Namen von vier Dimonen. Aber
vielleicht migen dic Mythen iiber ungeheure Oree

nnd Wesenheiten der Anreiz fir eine Queste scin.

Almanach der Wandlungen

Nachschlagewerk iiber gestaltwandelnde Zauber,
betredfend Umgebung, Ding, Mensch nnd Tier.
Enthilt hochinteressante Betrachtungen iiher die
allen Dingen und Wesen zugrunde licgende magi-
sche Struktur und deren Verinderung sowie diver-
se gildenmagische Meistertormeln wur Verwandlu ng
vion Unbelebrem und von Lebewesen.
Erscheinungsweise: GUU-seitiger Foliant um 500
wH. von Erzmagus Mondrazar vom Goldfelsen -
schrieben; seitdem mehefach vom jeweiligen Schrei-
ber erweitert und numgestellt {insgesamt etwa 300
Exemplare, davon 130 neuere Fassungen; Original
in der Halle der Metamorphosen zu Kusliky; reich
illustricrt; Bosparano {neuere Fassungen in Garethi)
Werr: 200 Dukaten aulwiires tiir alte Fassungen, 300
[Dukaten Hir die crweiterte Varianre
Voraussevzungen: V 3; L1048 (Bosparano/Garethi);
KL 13, IN 12

Das Buch im Spiel: (Eigenschaften, Form, Ohjekr,
Lmweltje 2/7) Thesis von PSYCHOSTABILIS, AT-
TRIBUTO (16), CLAUDIBUS, DUNKELHEIT,
ACCURATUM, PECTETONIIO, SAPEFACTA,
PARALYSIS, PLUMBUMBARUM(#), SALAN-
DER VISIBILI. Bekonstrukeion
AFOLITLS, ARMATRUTZ, EISENROST, HE-
KENSPEICHEL (1400433 1020; davu werden noch
Gehetmnisse des Letens und Dyuidentam and Hexen-
fult bendrigt), SCHWARY UND ROT und S1-
LENTIUM. Schr lesenswerte Hinweise zu Al-
LERSCHWINGI, LEIBE DES FEUERS, GRANT!
LIND MARMOR, TRANSIMAGO und OBJECTO
OBSCUROD, Neuere Fassungen cnthalten wns
lich die Thesis von ABVENENUM, ADAMANTI-
UM (12} und FLIM FLAM.

llll[i VTl

Al-Raschida nurayan schah Tulachim

(Die 7 Wahrheiten des menschlichen Geistes)
Ein anspruchsvolles Werk tulamidischer Philosa-
phie, das nach Expertenmeinung enorme Bedeu-

tung fiir die Beherrschungs- und Hlusionszaubere

hat. Vor allem der Vergleich menschlicher und
echsischer Denkweise sowie dic Andewtungen auf
Fehsenzanberei sind hochintercssant, allerdings
sind «ic Inhalte aulgrund der philosophischen
Meptalogien und eines xusitzlichen Duoalis-
musgedankens nur schwer zu verstehen. In einem
Anhang werden verschiedene Meditationen zur
Stirkung des Willens beschrieben, Der Rastullah-
sekre der Kasimiten gile das Original als cine der
heiligsten Reliquien.

Erscheinungsweise: 400-seidiger Folio, alle Ropien
als kleingeschriebener Quarthand; etwa 1300 «H.
von einem Rashman Al aus Rashdul in UrTala-
midva verfasst (600 Abschriften, cin Dutzend Uber-
setzungen tns neuzeitiche Tulamidya, das rastallah-
heilige Original befinder sich seit der Eroberung
=ls von Al'Anfa);

gegen 700 vl L von Tunghert ins frithe Garethi tiber-

Unaus im Besitz des Borontemps

setzt (40 Abschriften, ein Dutzend weitere in mo-
dernem Garethi, Erstiibersctzung im Besitz der kai-
scrlichen Familie von Gareth); keine Hlustrationen,
jedoch reich illuminiert

Wert: cowa 300 Dulaten

Voraussetzungen: V 1; K 1110 {(Ur-/Tulamidya)
bzw 12711 (alees/nenes Garethi); K1 16, Menschen-
kennenis 10, Philosophie 8, Fleilkunde Seele 8
Das Buch im Spiel: (Philosophic 8/12; BEIIERR-
SCHUNG BRECIIEN SEA5, ILLUSION ALTF-
LOSEN SE/12; Beein Hussung 4/10, Beherrschung
J Zahlreiche Andentungen iiber

4410, Hlusion 4/
ingst verloren geplanbre Beherrschungstormeln,
Die Sonderferdigkeiten Merkmalskennnisie Beein-

Ausang und Beherrschung kiinnen zu 3/4 der nor

malen Kosten crlernt werden (jedoch nicht aus die-
sem Buch), Wem eine KL-Prole +7 gelingt (e 130

Al des Studinins ist cin Versuch erlaubt), der kann

ausden Theorien Rashman Alis die Sonderfertigkeir
Ei

diese, sor bereits vorhanden, zu halben Kosten zu

ierner Wille T zu halben Kosten entwickeln ader

Gedanfenschutz crweitern.

Am 50, Tor — Von der Problematik
weytreychender Prophezeyungen

Eine witste Kompilation von histarischen und zu-
kitnftigen Ereignissen, ein Abriss tiber Flahere
Meta-Sphirologic, der Bericht Niobaras tiber Rohals
7 Fragen an Fuldigor, grafic Teile der Prophezeiunyg
vom Wandel der Zeiten (gur versteckt), das legen-
dire Horoskop der 50 Tore (Tage), die Qrakelsprii-
che von Fasar, die Sage von der Riesin Chalwen,
Zitate von Sehern und Philosoplien in Isdira, Bos.
parano, Altgiildenlindisch, Us-Tulamidya, Zhayad
und sogar Drakned-Hicroglyphen. Einige der Vor-
aussagen des Buches sind hereits eingetroffen — an-
dere sind cindeutig falsch,

Erscheinungsweise: zwischen 30 und 30 Abschrif-
ten, meist mit Kommentaren der Kapisten verschen,
sekiirzt, erweitert, umtormuliert, so dass man nicht
mehr sagen kann, welches dieser Werke eigentlich
das Original darstellt (zwei der dltesten Ausgaben
in Punin und der Kaiserlichen Bibliothek zu Ga-
rethl; je nach Ausgabe zwischen 350 und 500 S, fast
durchgehend als reich illustrierier, teilweise illumi-
nierter Foliant; etwa seit dem Jahre 440 wH. von ver
schiedenen Schreibern aus Dokumenten von Rohal,

Niobara und Thamos Nostriacus zusammengescellt
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Wert: je nach Selbstiiberschitzung des Kaufers bis
zu T Dukaten

Voraussetzungen: V |; Kum 6 bis 15; KI. 16,IN 15,
Gétter/Kulte 10, Sprachenkunde 6, Sternkunde 10
Das Buch im Spiel: (Geschichtswissen 59, Prophe-

zeien 310 nach Spalee E, 8 en/legenden SE/S)
Auller der Rekonstruktionsmaglichkeir fiir BILICK
IN DIE VERGANGENHETT (1300/4x6/35) und
Spekulationen zum CHRONORILASSIS nur we-
nig direkies magisches Wissen. Frmiglicht die
Talensspesialisierung Sternkunde (Horoskope) zu hal-

ben Kosten und ohne Zeitaulwand,

Die Angst—Betrachtungen ither den menschlichen
Geisteszustand bei extremen Angsthedingungen

Meisterhattes Protokoll tiber menschliche Phabien
aller Arr, die der Autar in wahrhall borbara

dianischem Forschungsdrang durch subtile und ma-
gische Mittel in Experimentcn erzeugte, Releriert
bisweilen aul Wassilaw Junkhotfs Angst — das men -
fedee Phinomen und Megalons Frithwerk (-.-"r’J('r.t'c';_j':xu-
gen sunt magischen Potentiol der Angse, Aullistung von
ctwa 40 Schlii
die Angst, jeweils genau in Behauptung, (Ge-

selexperimenten zur Brkenninis tiber

genlbeweis und Schlusshetrachtung gegliedert, Um-
fangreiche Themenkomplexe gibt os zur ‘Angst var
der Angst’, ‘Angst der breiten Masse als Folge des
Entznges lebensnotwendiger Existenzgrundlagen’
sowie der “geistigen Destruktion durch irrationale
Einfliisse’.

Erscheinungsweise: schmuckloser Quartband von
Y8 kleinbeschrichenen Seiten; in den Jahren 2 bis
22 Hal vom ehemaligen Havener ‘Holdruiden® Ar-
chen Megalon konzipicre; keine Hluscrationen, aber
Pline der albernischen Kapitale; Bosparano und
Garethi; bislang héchstens 50 Faemplare, vor allem
durch die Kopierarbeir der Halle der Mache zu
Lowangen weiter zunchmend (Original beim Au-
tor); von der Weillen Gilde und auch vielen graven
Schulen verboten

Wert: bei der Halle der Machr zwischen 130 und
170 Dulkaten

VYoraussetzungen: V 1; K 8 (heide Sprachen); MU
I4, KL 14, Menschenkenntnis 8

Das Buch im Spicl: (Menschenkenninis 812, Heil-
kunde Scele 8/10; BOSER BLICK 5/18. ITORRI.
PHOBUS 5/12) Hier finden sich Megalons — gilden-
magische! — Thesis zu BOSER BLICK (21) wnd
HORRIPITOBUS (16) sowie Rekonstrukrions-
moglichkeir der Borbaradianer-Formeln EIGNE
ANGSTE und HOLLENPEIN, die Megalon auch
{ reite aller Art kivnnen kiinf-

bisweilen anwandte, -

tig nach Spalie I stact G gesenlet werden,

Arachnoides Almagest

Paranoides Werk iiber Spinnen, die der Autor offen-
bar als einzig achtungswiirdige Kreaturen Deres
betrachtet: Bestiarium «

T Spinnengatrungen (dar-
unter ein Dutrend obskure Arten), Beherrschung
und Ziichtung, sewinnung von Giften und Al-
chymika, Sagen iiber Riesenspinnen wie Takehe und
Arachneura sowie cinen Ol namens Shan’r'Trak,
Welthild Deres als allumfassendes Spinnennets,
spinnerte Umdeutung des Sternenhimmels und
Anstachelung xum Aufbau cines verkniipfeen Rei-
ches der Spinne in Aventuricn ([inspiriert van den
Schrifien Maftia Vellias), Das letare Kapitel enthilt
finstere Anrufungen von arachnoiden Dimonen
und faulige Verheillungen,

Erscheinungsweise: 12 aut 12 Finger messender

Band mit 230 Pergamentseiten; brauncer Umschlag




mit cingebranniem achiheinigen Symbol; in der spii-

iserzeit van einem Unbekannten mit

ten Prieste

Spinnengilt geschrivhen; arachnomantische Zei-

chen {in Tinte getunkee Spinnen, dic tiber das Blat

liefen}); Bosparano, zwel Kapitel in einer unitber-
setzharen Miniaturschrift; cowa ein Dutzend Ab-
schrifien mit Damnatur, von denen die Hallen der
Weisheit »u Kuslik und der Wehrheimer Praios-
Tempel je cines verwahren (Original soll in einem
Spinntnkokcm ::i]'lgc‘.\-\-'c:h:. sein)

Wert: durch Unterschiitzung des Inhalis meist 120
Dukaten

Voraussetzungen: ¥ (; K 7; KL 13, Tierkunde 7
Das Buch im Spicl: (Tierkunde SE/LL Heilkunde
Ciift SEA10) Thesis von TIERR UBER DAS TIER-
REICH {nur Spinnen, dafiir halbicrte ASP-Kosten)
und SPINNENRUF, Rekonstruktionsmaglichkeit
fiir ARACHNEA {nur Spinnen: 150/3%5/200: die
Aktivierung der drei Zauber erfolgt zu halben Ko-
sten. Wer sich den ADLERSCHWINGE in acht-
heiniger Porm erwiihle, erhilt einen um 3 Punkte
verbesserten Starvwert. Dimonalogen finden dic
Wahren Namen von Mactans, Morcan und zwei wei-

teren unbekannten Spinnendimonen. Fin eventu-

eller Nachteil Angst vor Spinnen erfibre cine Spezi-
elle Friahrungen fiir cine Senkung. Misslingt beim
Srudinm cine KL-Probe +3, erhiile der Leser auto-

!

Misslingen einer KO-Probe {um dic MR erleichuert

matisch den Nachueil Aberglanbe 42, beim

und madifiziert durch passende Vor- und Nachteile

Gifte betreffend), wird der lLeser von einer

arachniden “Lykanchropie” befallen.
Das Arcanum

Das wichtigste Werk der Diimonologie, aus dessen

halb mythelogischen, halb wissenschaltlichen [nhal-
ren immer wieder neue Geheimnisse entschliissele
werden, Hier finden sich Grundwissen und grifie-
e Geheimnisse der raditionellen Dimonologie,
sahlreiche Wahre Namen, cine (gewagle) Theorie
zu Dimonenpakten, schier unerschapflicher Fun-
dus dunkler Praktiken und sopar Andeutungen zur
Theurgic. Unenthehrlich fiir jeden Beschwirer, der
t Be-

schwérungsparaphernalia hat noch heute nichts von

ctwae aul sich hiilt. Vor allem das Kapitel ibe

seiner Bedeutung verloren,
Erscheinungsweise: [olio von 600 Seiten Umfang,
traditionell gebunden in schwarzes Leder mit
Mondsilberbeschligen: Urschrift 1900 Jahre oder

dlter, méglicherweise gﬁldc'nli[ndisc'lu:u Ursprungs

(nur noch drei Exemplare echalten, dic im Besitz

der Akademic #u Punin, des Heptarchen Galotra

und des Hesindetempels von Kuslik sind, letztere
wird seit Jahrhunderten nie linger als 12 Jahre am
ahrt und daher immer wieder

aleichen Ore authe

beim Drachen Shafir hinterleged; reich und schau-
erlich illustricrt; Urschriften in Aureliani, alle an-
deren bekannren Exemplare in aleem Bosparano,
meistin Imperialen Zeichen thichstens 110 schlecht
erhaltene Kopien, kaum welche nach Beginn der
Dunklen Zeiten)

Wert: 300 bis 600 Dukaten (je nach Zustand und
Beschligen)

MU L2, KIL 13
Das Buch im Spiel: (Sagen/Legenden SE/,

Voraussetzungen: ¥V 1, K 1271

schwisrung 2¢12, Diimonisch (gesamt) 2/6) Thesis
der Formeln INVOCATIO MINOR, INVOCATIO
MATOR, SKELETTARIUS und UNTTATIO. Her-
leitung von KRABBELNDIER SCHRECKEN
(14004107207 und TLALUCS ODEM (F00/1x12/
51, Hinweise aul AUGE DES LIMEUS, ECLIP-

TIFACTUS und TEMPUS STASIS. Euwa 5 Dut-
zend Wahre Namen Mindever und Gehdrnter 1~
monen, Trmbglicht die Talensspeaialisicrng Magfe-
fuende (Dimonologie) zu halben Kosten und ohne

Zeitaufwand und das Erlernen der Sonderfentigheit

Riwsmagie. Vor allem lassen sich hier jede Monge
Hinweise und Anleitungen zu benitigter Parapher-
nalia fir 1imonenbeschwdrungen finden, deren
Verwendung alle Beschwirungsproben [iir Dimo:
nen (je nach Erhaltungszustand der Abschriftl um
| Punkt erleichiern (keine Auswirkung aut die Be-
herrschungs-Proben). as Studiam bringt dem Le-
ser bis zu 73 AP cin. Welches Wissen noch in den

Urschriften verborgen liegt, ist prakisch unbekannt,

Artefakte und Alchemica

oder; Vom Wechsel der Dinge
Hochintelligenter Klassiker der hexalogisch-mathe-
matischen Alchimie, der inshesondere [ir Experten
geeignel ist, Vor allem verkomplizicrende elemen-

taristische Formelanhiufungen und Gleichungen
sur Formverinderung von Materie, Der deduktive
Zahlenbeweis, die Kralt nicht als Siebres Element
aelten zu lassen, ist heute grofitenteils widerlegt, Re-
zepturen [iir catalytische Essenzen, Tabellen zu Me-
tallegicrungen und Minzgewichten sowie grund-
legende Mechanismen der Artelaktherstellung run-
den das Werk aly,

Erscheinungsweise: 120-seitiger Demifoling wiih-
rend der Zeit der Klugen Kaiser laut Kolophon von
Fnarch dem Goldmacher geschrieben {eine Falsch-
angabe, der echte Autor ist unbekannt; ca. 40 Ex-
emplare; Archetyp in AlAn); um 280 wH. von o=
stigen Schitlern des Paramanthus in Festum iiber-
arheiter und erweitert (160 Abschriften, zunchmend
in Porm ciner Octavirilogier Original beim Roten
Salamander 2u Festum); keine [lustrationen, aus-
falibare Tabellen; Bosparano

Wert: um 250 Dukaten fiir beide Versionen

Voraussetzungen: V 1/2; K 10712 (normale/Tes-

cumer Edidony; KL 15717, Rechnen 12, Alchimie 8

Das Buch im Spiel: (Rechnen SF/18, Alchimie 8/

10 (812 bei der Festumer Lidition)) Relonstrul-
livnsmaglichkeiten [Gr ARCANOVI und MANI-
FESTO (100:254/5). Interessanter mag es aber sein,
dass der Leser (ortan in der Zauberwerkstatt jede
elementare Transition mit einem Bonus von 4 Punk-

ten auf die Mugiekunde-Probe durchfihren kann.

Astrale Geheimnisse
e

enthilt umlassende und kithne

Das Standardwerk der Astrologic und Srernkunde

Theorien iiber dic

Zusammenhiinge von Astrologie, Fix- und Wan-
delsternen, Sternbildern, Kometen und Meteoren,

dem Schwarzen Auge, Zukunfi, Vergangenheirt,

karmatischen Kausalknoten und Kosmos und gilt
als theoretische Grundlage des Folianten, des Haupt-
werkes der Niobara.

Erscheinungsweise: Folio von 350 Seiten: erwa 467
wH. von Niohara aus unbekannten Quellen fiber-

serzb, @

ammengetragen und kammentiere (30 ori-

inalgetreue Abschrifren: Oniginal — bis vor zwei

Jahrzehnten in Paavi — verschollen): in postrohal-
seher Zeit etwa 200 gribenteils unvollstindige und
fehlerhafte Abschriften: illustriert und illuminiert:
Bosparano mit Passagen in Tulamidya nnd Ur-
Tulamidya

Wert: erwa 100 Dukaten, tir die Originalversionen
und unter Anhingern oft weil mehr
Voraussclzungen: V120 K Y, KL 15, IN 13, Rech-

nen &, Sternkunde 12

Das Buch im Spicl: {Geschichtswissen SE/8, Stern-
leunde 12/18, Prophe:

Abschriften liegt der zw

eien 7710, in den tehlerhalten
te Warl jewells zwei Punk-

te niedriger) Enthile die Niobarasche The des
ANALYS (21, fehlerhafte Abschritten nur 18] und
detaillierte Hinweise aulf CHEONONAUTOS und

CHRONOEKLAS

Borbarads Testament neuerdings bekannt als:
Heiliges Testament des Borbarad

Borbarads Riickversicherung fir den Fall seines Ab-

lebens, perfekt inszenier fiir den schwarzmagischen
Geschmack: Anleitung zum Bau eines Seelengitzen
und zur Seelenopferung zum Tausch mit Boron; als
Gegenleistung dic Anleitung, um Lajen dic Krafi
zu geben, die Thesis von sichen Borbaradianer-1or-

n bei

meln und das Versprechen der 70 ander
Borbarads Riickkehr. Im Anhang findel sich das
Rezept fiir Borbarads Hauch (cine alchimistische
Sicherung).

Erscheinungsweise: ibertormatiger Quarthband von
244 Sciten, alle Origi]‘lah: {angeblich 77 iiber ganz

Aventurien verteilt und versteckt, manche vernich-

ter) in geschwirzter Zwergenhaut gebunden; ver-
mutlich zwischen 300 und 550 B von Borbarad in
der Gor verfasst und vervieltiltigt; etwa vier Dut-
zend spiitere Abschrilien von Borbaradianer-Zirkeln
{dic meisten in jiingster Zeitin den Schwarzen Lan-
den im Zuge von Xeraans Borbarad-Religion);
Buosparano

Wert: von Fanatikern bis zu 1000 Dukaten (sofern
sie nicht zu anderen Mitteln greifen)

Vora
lungener KL-Probe {erleichiert um TaW Selbatbe-

ssetzungen: V1 K 6; Magickunde 5; bei miss-

frerrschung und erschwert um die Summe aller Gie-
ren) gerit der Leser in Versuchung, seine Seele zu
aplern.

[3as Buch im Spiel: Aus dem Buch kann die Son-

dertertigheit Rep taton (Borbaradanisoh) erlerm

{wenn auch nicht in ihren Binzelheiten verstanden)
werden (im Falle der Seelenoplerung ohne Kosien),
Dazu die Thesis von BRENNE TOTER STOFF,
EIGNE ANGSTE, ERINNERUNG VERLASSE
DICIT, HARTES SCHMELZE, HOLLENPEIN,
SCHWARZER SCHREECKEN, WEICHES El-
STARRE {jeweils Qualitit 7 und in borbaradiani-

entation) und fiuberst vage Hinweise

scher Repri
auf den iibrigen Formelkanon, Aus den Kapiteln
sum Zaubern ohne Astralenergic kann die Sonder-
fertigheir Ferboiene Pforten hergeleitet werden (400
4x9/15).

Das Buch der freiwilligen

und unfreiwilligen Bewegung

TTumaervolle Abhandlung iiher die Bewegungs-
sauberei, vor allem iiber diverse MOTORICUS-
Aburten, Leicht verstindlich geschrichen und mir
vielen erheiternden Beispielen aufgelockert, jedoch

nicht sonderlich in die Tiefe gehend. Enthiilt ver-

schiedenste bissige Seitenhiche pepen die Ala-

demiczauberei, so dass man vermuten kann, dass der
Verfusser ein chemaliger Gildenmagier ist.

Erscheinungsweise: Octavo von 200 Sciten Um-
fung; Verfasser angeblich ein Schelm aus Perricum

Llr-

iwas jedoch getrost bezweitelt werden dar
schrift aus dem Jahre 5 wH., (héchstens 75 Abschril-
ten, die meisten anscheinend vom Verfasser selbst);
in miserabler Handschrifi anfgesetzt, jedoch reich
illustriert; Garethi

Wert: mindestens 125 Dukaten



Voraussetzungen: V 1; K 6 KL 13 je 50 Zeitein-

send Seireiben (Kudiker Zei-

chen), um dic [HMandschrilvin Origimalabschriften zu

heiten cine Probe auf L

entziffern

Das Buch im Spiel: (Telekinese 2/0) Thesis von
FORAMEN (8), KLICKERADOMMS (7) und
MOTORICUS (1) sowie Tinweise aut NITTILO-
GRAVO und OBJECTOFIXNO. Ausdauernde Leser
kinnen die Sonderfertighkeit Appors ableiten (8K
+xA/10) Kitnftige Zauberwerkstatt-Medifikationen
am MOTORICUS kinnen mit drei Bonuspunkren
durchgefithrt werden.

Das Buch der Leiber

Akribisches und bildgewaltiges Werk iiber dic Ana-
tomic von Achaz, Mensch und Tier Konsequent
wird jede Glicdmabe und jedes Organ eines Lebe-
wesens untersucht, abgezeichnet und kemmentiert,
Vergleiche zwischen dem Menschen vnd anderen
Zweibeinern, Suche nach dem Sitz der Secle,

i-Blut-Theorie des

Proklamicrung der 2
von Vinsaly, nach der sich in Venen dimonisches und
in Arterien gittliches Blut belinder (die im Herzen
kimplend aufeinandertretfen: der Herzschlag).
Darstellung von Krankheiten sowie Beziige zwi-
schen Physiologie und Charakeer, Dier gelegenth-
che Rassismus richtet sich interessanterwelise gegen
Menschen und protegiert cinige andere Vilker,

Erscheinungsweise: in rotes Zicgenleder gebunde-
ner Foliant von etwa 170 Pergamentseiten, anl Ver-
so stets profiformatige Federzeichnungen von Or-

wanen, aul Rekro Erklirungen; an einer Kordel ein

menschlicher Fingerknochen als Lesczeichen: von
Convocarus Primus Salpikon Savertin nm 20 Fal
in Mirham vertasst; Bosparano und Zhayad, durch-
gehend Bustrophedon (erwa 30 Exemplare, alle von
Savertin signiert); spéter gah die Chamib al Etha 2u

sinvlruk-

Al'Anfa cine handlichere, aber weniger Te

kende redigienie Octavliassung von A0 Seiten her-
aus, die als Schulbuch Anwendung finder (gur 70
Exemplare); nahezu alle Exemplare im Siiden und
Ohsten Aventuriens, da s von der Prajoskirche auf
den Index gesetzt wurde

Wert: his 2u 120 Dukaten fitr eine Octavausgabe,
180 fiir eine Erstabschrift

Voraussetzungen: V 1/1; K 12/8 (Original/Octay-
fassungh: MU 12, KL 13

Das Buch im Spicl: {Anatomic 3710, Ieilkunde
Wunden SEAA, Heillkunde Krankheien SEA8 Re-
konstrukrionsmaglichlkeit fir UNBERUFRT VON
SATINAV (BO0/A4 %7200,

Die Chroniken von Haris

oder: Mensch, sei nicht so dingstlich!

Enthiilt Ausfilhrungen zu Philosophie, Moral, Re-
ligion, Mythologie, Staatstheoric und anderen The-
men und gilt allgemein als kerzerisch und demo-
kratisch, weswegen es auch st iiberall verboten st
Anarchistisches Manilest [tir ein Leben ohne Anpgst

vor Gittern, Autoritéiten oder dem Schicksal; gesiel-

te Angriffe anl die Engsurnigkeit des Zwilfy
Pantheons und seiner Geweihren; Enchiillungen
ither Sterbende Goter usw, Fiir Magier sind vor al-
lem die Scktionen tiber Philosophic und Mythalo-
zic interessant. Die Mythologie-Passagen beschrei-
ben Gatter, Giganten und Alte Drachen, wihrend
der philosophische Teil die Austiihrungen Rashman
Alis weitertithrr,

Erscheinungsweise: 3 Octavos von jeweils 180 bis
200 Seiten; vermutlich in den Jahren 195 bis TRS v .

von ciner aufgeklieen Hesinde-Sckie in Zorgan
il

aufetwa je L Abschriften wurden

schrichen; immer wied mliche

und Jergan ge
Abschriften (hi

simtliche Originale und Frithfassungen bei der Zer-
schlugung der Sckte vernichter); bis auf Band 111

nicht illastriert; Garethi oder Tulamidya

W1
Voraussetzungen: V | K 7 (in beiden Sprachen);
KL 13, Giécer/lulre 10, Philosophice #

Dhas Buch im Spiel: (Geschichiswissen SEAL G-
ter/Iulte SEA2, Magickunde SE,
nden 5/7, Staacskunse SE/3; jeweils

Wert: je 30 bis 40 Dukaten, zusamimen his

7, Philosophic 8/

11, SagendLege
41 je Band) Das Studium bringt dem Leser bis zu
75 AP und drei Spez. Erfahrungen fiir das Senken

helichig .-'-ing.\lt: nach Wahl cin.

Codex Albyricus

Anfangs gedacht als Sammlung von Rechtsnormen
in Sachen Magie, entwickelte sich das Werk nach
den Magierkriegen zum allgemein anerkannten
Rechtskodex in magischen Angelegenheiten und
bildec die Grundlage der Gildengerichtsbarkeit, Vor
allent behandelt es die Definition magischer Verge-

hen und Verbrechen, deren Nachweis, Untersu-

chung und schlielilich Ahndung. Hinzu kommen
allerlei Normen und Regulatorien [ir den
Akademiealltag und die Verstindigung nnd den
Wisscnsavstausch zwischen Magiern, Akademien
und Gilden. (Siche auch das Kapitel Magie und
Rechtin MWW.)

Diese Gesetz

CH- UI'I([ Kl‘?l'lll[]i: |'r.]|':\EJITIT[]|IHIIi: '/'.i]‘[ll]

nicht im eigentlichen Sinne »ur arkanen Fachlite-
ratur, man kann jedoch gerade in dlteren Ausgaben
aulschlussreiche Textstellen Giber die Erkennung
und Vereitelung lange vergessener schwarzmagi-
seher Praktiken Anden.

Erscheinungsweise: sichen Quarthiinde zu jeweils
140-160 Seiten; auf Veranla

]:.:\}JC I‘EL‘I[.‘i'.LI]? AT T

g Rohals von einem

clle und 446 w1, ver-
aftentliche, seitdem unregelmilig von der Akade-
mi¢ der Magischen Ritstung im Auftrag der drei
Gilden fiberarbeitet und vervielfileigt, nach jedem
Allaventurischen Konvent wird cin Appendix ver-
fasst: mit Ausnahme der 20 (Argelion-) Editien nach
dem jeweiligen Kaiser benannt, die akiuelle 9. Auf-
lage 1st die [lal-Edition aus dem Jahre 17 {erste ge-
druckee Autlage); abgeschen von Skizzen, Symbo-
len und Emblemen schmucklos; durchgehend
se 1,200 Kopien
deralien Versionen; von der jiingsten Auflage je 400

Bosparano; je Band schitzungsw

Diracke, davn kommen erwa S0 handschriftliche
Kopien: Komplettansgaben in beinahe jeder Ala-
demie, vielen Praios- und Hesinde-Temnpeln und
arolicn Gerichten; Ersedruck und cinige Urschrif-

ten in der Akademic der Magischen Rilstung, wei-

tere Originale fnden sich im Ohersten Reichsgericht
und dem Hesindetempel in Gareth

Wert: je nach Interesse und Zustand 30 bis 70 Du-
katen je Band, ein gedrucktes Exemplar der neue-
sten Autlage 35 Dukaten: fiir Kompletrausgaben
werden 250 bis 550 Dukaren verlangt
Voraussetzungen: V 15; K 8; KL (3, TaW Rechus-
keunele 6

Das Buch im Spiel: {Rechtskunde 6/6+1 je Band)
Zahlreiche Andeutungen fiir Zauber und Rituale vor

allern der Berciche Beherrschung, Verwandlung und

Beschwiirung. Das Studiom von drei Binden er-
bringl eine Spee. Erfahrung auf Magiebunde (wenn
noch unter 10), ber allen sieben Binden cinen wei-
teren (ohne Obergrenze) und erméglicht die Tidend-
:‘,f'(.’,?fx'(!f."_\'x'c’r..’r.f.'g Rc’c.'f'-.!.":.-"\_'m.!:fc’ {'Gi.l"ﬂ":'}.t!'ﬁ’.:‘f?ﬁ_} s halben
Kosten und ohne Zeitaufwand,

i

>

(1

Codex Daemonis
ﬁ\ngcsid'ttﬁ der fust ausschlicBlichen Existeny von
sinistren Verherrlichungen oder weifimagischen Ver-

dammungen der Dimonolo versuchre sich der

Autor an einer wertneutralen Betrachrung des The-

mas: langsame Finfithrung in die Krille der Invo-

lkationen, grofies Kapitel iiber Beschworungs- und
Schurzkr
monen, Letztlich st Rapherian aber an seiner Grat-

se, Hinweise »u unbeherrschbaren 1.

wanderung zugrunde gegangen, der Text wird mit
steigender Seitenzahl kontuser und paranoider, da
der Verfasser niederhillischem Trrsinn anhetm Gel.
Erscheinungsweise: 350-seitiger Quartband, gebun-
den in rotem Fasarquin, als Abschritt des 480 Sei-
ten umfassenden QOriginals; um 44 wH, von

Rapherian zu Gareth verfasst, der kurz danach in
geistiger Umnachtung starb; viele skurril-disharmo-
nische [ustrationen; Garcethi mit etlichen Passagen

in Bosparane und Zhayad. Vom 14 Hal wiederen: -

deckeen Original — bis dato Magicrlegende — Fertig-
te der Pentagontempel zu Gareth cine unvallstin-
dige Abschrifi an, che die Inquisition die Urschritt
beschlagnahmie. Nur cin Dutzend Ahschriften in
den Giftschriinken mebrerer Akademien und den
Hesinde-Tempeln 2u Gareth und Kuslik; unrer den
Kopisten soll es angeblich zu Fillen von Wahnvor-
stellungen. mindestens einer Selbstentleibung und

zwei blutigen Katastrophen gekommen sein.

ts vier

Wert: anverliiutlich, jedoch wurden ber
Exemplare gestohlen und crzielen unter Beschwi-
rern Spitzenpreise von iiber 300 Dukaten
Voraussetzungen: ¥ 0); K anlangs 7, gegen Ende 16;
K1, [4, Magickunde 8

Das Buch im Spicl: (INVOCATIO MINOR SE/S,
INVOCATIO MATOR SEA2: Beschwirung 248,
Didmonisch (gesamt) 4/8) Zwei Dutzend Wahre

MNamen verschiedener Dimoncn, Thesis von INVO-
CATIO MINOR und INVOCATIO MAIOR (17),
cine Herleitungsmdglichkeir des REVERSALIS.
Fortan kann der Besitzer des Buches sowohl die
Beschwérungs- als auch die Beherrschungsproben
vor IXimaonen cinen Punke erleichrert durchfithren,
Leider ist die
letzeen hundertfiinizig Seiten sind zwet MU-Pro-

Wisnen niche ungetihrlich: Far die

ben notwendig, bei deren jewetligem Misslingen der
Leser dieses Hallenwerk fiie (W20 ¢ fehlende Punk-
te) Tage nicht mehr aufschlagen will. Bei cinem
T\-Tiss]illgl:n wm mehr als 5 Punkte erhiilt der Leser
den Nachietl Aberrlanbe +1 je Punkt iiber 3, bei ci-

nem Patzer Wehnvorstelfungen, Zudem war
Rapherian zum Schluss umnachtee genug, Marrix-
fragmente ciner Zantbeschwirung zu implemen-
ticren, die bei 1=3 auf W20 ausgelést wird — nicht

auszudenken, wic das Original fortfihr ..

Codex Dimensionis
Anspruchsvolles Ubersichtswerk iiber die Jerseiti-
gen und dberderischen Existenzebenen, den Lim-

bus und die Nebenwelten der een, ihre jeweiligen

o, ihre Wechselwirkungen mit der Welt nnd

migliche W

¢ dorchin, Enchilt die Grundlagen

moderner Sphirentheorie und einige hochgradig

ketzerische Thesen zum Verhiliis awischen G-
rern und Iéimonen.

Erscheinungsweise: Quarto von 500 Seiten; dltestes
ise 1600 Jahre alt

bekanntes Exemplar schitzungswei

{insgesamt ctwa 200 Exemplare, hiinfig unvollstin-

dig oder schlechr erhaltend; je nach Zustand mehr
oderweniger reich illuminiert, kaum Ilustrationen;
durchgehend in Bosparane, oft Imperiale Zeichen,

dleeste Exemplare enthalien P

1gen in Zhayad




Wert: bis 350 Dukaten

Voraussetzungen: V 2; K 9; KL 14

Das Buch im Spiel: (Idmonisch (gesamt) 5/8, Lim-
bus 3/6) Thesis von INVOCATIO MINOR und IN-
VOCATIO MAIOR, Rekonstruktionsméglichkeiten
firr den TRANSYERSALILS (270/3%7/15) sowie Hin-
weise auf AUGE DES LIMBUS, PENTAGRAM-
MA, VIIRSCHWINDIBUS, PLANASTRALE. Das

Wissen aus einem besonders gut erhaltenen Exem-

plar mag auch dic Belerrschungsproben fiiralle Di-
monen umn | Punkt erleichtern {keine Auswirlun-

pen auf Beschwarungen}.

Codex Emeraldus

1Das einzige in Fachlore

15611 \-'E‘l‘iliighu re Buch, das die
Wirkungen von Edelsteinen auf die (vor allem ritu-
clle) Magie beschreibt. Interessant wegen Spekula-
tionen fiber dic Edelsteinzauber der alten Fehsen-
herrseher und alte Arrefakie aus Schmucksteinen.

Erscheinungsweise: Octavo von 90 Seiten Umfang:
201 wH. von Alaar Zhavino in Khunchom verfasst,
spirlich illustriert; Tulamidya und Garethi; insge-

came vielleiche 30 Ur- und Lrstabschriften, keine
weiteren Kopien bekannt

Wert: etwa 80 Dukaten fir Kenner, sonst hischstens

Voraussetzungen: ¥ 05 I$ 7 ([iir beide Sprachen);
KI. 14, Gesteinskunde 5, Magiekunde 7

Das Buch im Spiel: (Gesteinskunde 5/7. Kristall-
3 Das Studium ermigliche die gezielte

sucht 5T
Verwendung von Edelsteinen in der Magie im Rah-
men der im Kapitel Die Magie der Edelsteine getrot-
tenien Kernaussagen der Petromantic.

Compendium Drakomagia
Anspruchsvolle Beschreibung der (tagelangen) Be-

|lt'|l

gegnungen und Gespriiche mit mehreren D
{darunter Fuldigor, angeblich mit verschltisselter
Wegbeschreibung zu seinem IHort). [azu Theart-
en tiber ihre Magie, Motivation und Weltsicht und
ihren Anteil an der Kosmologie. Im Anhang finden
sich Alphabet und Grammatik des Drakned {(mag-
licherweise von Pher Drodone entwickelt).

Erscheinungsweise: loliant von 340 Seiten; etwa
sur Zeit Hela-Horas” von Pher Drodant von Neba-
cit mehrlach ko-

chot geschricben, in der Rolia
p

piert; kunstvoll illustri Original (im Krieg der

Magier verloren) in Tulamidya mit Zitaten in Drak-
ned-Hieroglyphen, 12 Abschiriften {davon 5 in Tem-
pel- und Alademie-Bibliotheken, darunter Punin,
Raschrulswall und der Hesinde-Tempel zu Havena)
in Bosparano mit Originalzitaten

Wert: 250 Dukaten, von Fachlewten das Dreilache

Voraussetzungen: V 0; K 10/ (Tulamidya/Garethi);
IN 13, Menschenkennenis 10, Tierkunde L0, Magie-
kunde 12

Das Buch im Spiel: (Drakned 0/12; BOSER BLICK
SE/7, HERR UBER DAS TIERREICH SE/7,
HORRIPHOBUS SE/7, RESPONDAMI SE/7,
LEIE DES FEUERS SE/7; Hellsicht 3/5) Ermig-
licht die Talentspesialisiering Tierkunde (Drachen) zu

halben Kosten und ohne Zeitaufwand.

Corpus Mutantis:

Gesammelte Erkennntnisse

der Gestaltwandlung

Detaillierte Beschreibungen der Selbst- und Fremd-
verwandlung, weitreichende Ausfiihrungen tiber
den SALANDER und den ADLERSCHWINGE

wane-

sowic Einfiihrung in die Grundlagen der

lungszauberei, Im Stil eines Lelubuches von den
eintachen Verwandlungen (ATTRIBUTO) bis zu
besagten komplexen Verwandlungen von Lebowe-
sen lortschreitend. Gile schon heute als moderner
Klassiker der Verwandlung von Lebewesen.

Erscheinungsweise: Quarto von 50 Seiten; wenig
illustriert; wm 40 w1, als Schulzauberbuch der
Sehule des Wandelbaren zu Tuzak zusammenge-
stellt furspriinglich 120 numerierte Exemplare, da-
von je 12 in Sineda, Lowangen und Kuslik, um 20
Exemplare im Besitz der Fiirstkomturei; etwa cin
Dutzend Abschriften): 31 wH, vom A
stand Lumin mit Kommentaren zu verwandier

lemicvir

Magie erweitert und verschenkl {Octavo von 120
ca. 10 Abschril-

ten, fast alle in Privachand); Tulamidisch mit Passa-

Seiten, illustriert und illuminier

gen in Bosparano und Isdira

Wert: cowa 100 Dukaten [iir das Schulbuch, bis zu

350 Dukaten Rir die kommentierce I
Voraussetzungen: V LA0: K a8 (Schulbuchy/Ge
schenkband); KL 13715

Tras Buch im Spie
in der Geschenkt
Luminsche Thesis der Spriiche ARMATREUTZ,
ATTRIBUT'O, PARALYSIS, PSYCIIOSTABILIS,
SALANDER (13), VISIBILI und crmigliche dic
Bekonstruktion von ADLERSCHWINGE (700/
1x12/0), PLUMBUMBARUM und SCHWARY
UNI) ROT, Dic Geschenkfassung enthilr zusiitz-
lich die Thesis des ADLERSCHWINGE (12) so-
wie Andeutungen zu FLUCH DER PESTILENZ,
TRANSIMAGO und LAST DES ALUERS {wenn

der Leser die Spriiche noch nicht beherrscht und in

SELLIE

Ligenschalten 276, Form 240,

assung jeweils 2/8) Enthilr die

den Besitz der Thesis gelangt, kann er sic zu Ko-

sten der nichsiniedrigeren Spalte aktivieren).

De Lithis:
Kompendium der wunderwirksamen Steine

Die ausfithrlichste petromantische Sammlung von
Frkenntnissen iber dic Krilte der Gesteine nnd Me-
talle und damit eines der legendirsten verlorenen
Werke. Verwendung von Steinen als magische Folki,
Tinsatz in Heilkunst und Alchimie, Grundlagen der
Sumulogie, Abhandlungen fiber die Fiinf Magi-

sehen Motalle sowic umlangreiches Wissen zur

Kristallomantie, Das Kompendium basiert vermut-
lich auf dlteren Werken und langen Diskussionen
mit Geaden. Es wurde vu Lebzeiten des Autors viil-
lig verkannt und erst nach dem Verlust der original-
getreuen Abschriften im Zusammenhang mit dem
Cadex Eueraldus berithmt,

Erscheinungsweise: Folio von 360 Seiten, oft schwer
beschlagen; wm 390 v, von [sfaleon von Rommilys

kompilicrt (héchstens 20 wortgetrene oder leichy

verdnderte Abschrilten; Original mit dem Autor in
der Sehwarzen Sichel verschollen), danach stark ver-

chriften von Laien und schlichblich nur

kiirzte
noch als Fragmente bei Alchimisten und Prospek-
toren zu finden, einzelne Passagen sind vielhun-
derttach in zahlreichen Bibliotheken und Schriften-
sammlungen vorhanden; reich illuserierr, auch
prospektorische Karten: schwer verstindliches
Bosparane und Garethi

Wert: bis zu 700 Dukaten

Voraussetzungen: ¥V 0; I 14712 {Bosparane/Gare-
thi); KL 12, Gesteinskunde 5

Das Buch im Spicl: {Gestcinskunde 5710, Hiiren-
kunde SE/6, Kristallzucht 515/6) Die Elaborate zur
Kristallomantic erlauben, ohne dass dafiir die lang-
wierige Zanberwerkstat bemiihe werden miisste,
cine besondere Form der Spontanen Modifikation:

Durch die Verwendung von passenden Materiellen

Komponenten (ausschlichblich Gesteine und Moetal-
ley werden die Zauber um 20 % verbilligt, These Mo-
difikation erfordert jeweils einen ZIW von 7 und den
Aufwand von 3 2T

verbraucht, [He ko

fie Materialicn werden dabei

crenden Fragmente enthalten
nur Rudimente dicses Wissens nach Maligabe des

Meisters.,

Die Dreizehn Lobpreisungen des Namenlosen
Schrittweise Einfithrung in den und Verfithrung
zum Kulr des Wamenlosen, aul mysterise Welse nur
rechen iiber

i Sinne der Autoren — von Machtve

Zweitel an den Zwillgottern bis zur villigen Uber-
wiiltigung — zu lesen, Bestiche durch Machigier,
Zerstorungslust, Hoffnungslosigkeit und die fast
unbegrenzre Fihigkeit, die entscheidenden Fragen
eines jeden Aventuriers zu beantwaorten. Sehr de-
tailliert und schackicrend aulricheig: es schein, als

hiitten die Autoren simtliches bestchende Giner-

wissen (auch jene Teile, die besserim Dunkeln ge-

hlichen wiren) in thr Buch gepackt — und diese

Wahrheiten fihren unweigerlich zum Namenlosen.
Stellt aul perfide Art Zusammenhiéinge her und alle
historischen Ereignisse als Machenschatten des Na-
[[N‘.['Il(}.‘i(.'l'l d{lr‘ T [1(”' f.-l"ChU['t Lk_"_'\ _\'I'\\n]l'l'lh'rﬁtfll r'Jl?\'
erstemn Gott (Kapitel [} iiber Niedergang der Ech-
sen und Elfen (X und X1 und Verhisthnung der

Zwiligotrer (X1 bis zur Prophezeiung des v
endes {XI11).
Erscheinungsweise: dicht beschiriebener Octavo von

en-

6% nummericrten Seiten Umfang: waditionel] in
Schwarz mit Titel in Purpur: wahrscheinlich etwa

1300w H., {wiithrend der Dunklen Zeiten) von heute

unbekannten Verfassern nicdergelegr (in Varianten

aber worniiglich nach bedentend dilter), danach im-
mer wieder von Kultisien vervieltilige (vielleich

100 Exemplare, etliche hundere Abschriften im Laul

der Jahrhunderte vernichier, ebenso das Original,
das aber gekettet und cingemavert in Mantrash’Mor
vermutet wird); spiéclich illusteierr; 1 lochbosparana,
teilweise auch Prithgarethi, Tulamidya oder Zhayad:

Beschlagnahmung durch alle Kirchen (Verbreitung

unil Besitz unterlicgt wwillzinlichem Bann)
Wert: bis zu 200 Dukaten von neutralen Fachleuten
oder drohender Raubmord durch Anhiinger
Voraussctzungen: ¥V 1 K 11 KL 12, Geschichrs-

Wl

csen 3, GitterdRulee 5

Das Buch im Spiel: Irmiglicht das Erkennen vie-
ler Phiinomene, dic die Geweihten des Namenlo-
sen wingeben, Es enthilt auch die Wahren Namen
der dimonischen Diener des Dreizehnten, die zu
ihrer Beschwiirung bendtigien Paraphernalia und
dergleichen mehr. Nach jedem der 13 Kapicel:

—jeweils cine Spez. Erfabrung aul Gesehichisiwissen

uned GiéitierfKelte sowie eventuellen Aberglaade;
13 Abenteverpunkie;

—cine Selbstbeherrchungs-Probe mit der Kapirel-
Nummer und der halbicrten Summe aller Gieren
als Malus, um nicht weiterzulesen. Misslingt dic
Trobe auch nach dem 13, Kapitel, erfolgt cine vblli-
ge Bekelirung zum Kult des Namenlosen!

Tras Buch zielt aut den gebildeten Leser und diber

zengl durch seine scheinbar logische I swelsfithring
~aber nicht nur dadurch: Das Buch gili als Arrefakt
und ist mit Beherrschungsanbern belegt, die zusirz-
lich zu obigen Effckten cine MR-Probe nérig ma-
chen, bel deren Misslingen man autematisch wei-
terliest, Eine “gefahrlose” Lektiire zu obigen Bedin-
pungen ist crst nach einem crivlgreichen DES-
TRUCTIBO (13 permancnte Asl) miglich — die-
528 Wi

vollstindiger Entschliisseluny zuginglich ..

en st ohne Vorkenntnisse jedoch erst nach



Druidentum und Hexenkult —
Die Macht des eisernen Willens

Fachbuch iiber Druiden und TTexen und ihre den
[Il“ll].‘\.‘i(‘.[]\'l(' I/.-.'—I'Ill\(fl'('i.

Geist und dic Umgebung be
Dic Originalversion beschreibt in grofier Detail-
[reude viele Verwandlungen von Unbelebrem, die
in der Lowanger Edirion fehlen, dafiir finden sich

in dieser auch Hinweise sur Identiiikation der Ri-

tuale nivesischer Wollsschamanen.
Erscheinungsweise: Folio, 450 Sciten: 366 wI. von
Alhonso di Bethana verfasst {rund cin Durzend
Exemplare, Original wird im Besive Nahemas ver
mutet); nach den Magierkricgen zeitweise verbaten,
verbreitete sich ab 45 w11 cine von Meister Bharaspis
aut 330 Sciten gekiirzte Ausgabe der Halle der
Macht zu Lowangen (ctwa 250 Kopicen); spéiclich il-
lustriert; altertiimliches Garetha

Wert: mindestens 180 Dukaten fiir ein ungekiirzies
Original, nur geringfiigig weniger fir cine Lo-
wanger Ausgabe

Voraussetzongen: V073, [ 115 KL L3, TaW Magic-
kunde &

Das Buch im Spiel: Die Blharaspis-Ausgabe erlault
die Rekonstruktion von BOSER BLICK, HERR
UBER DAS TIERREICH (700/3x12/20), HE-
XENKNOTEN (3000/4x10/30, Z6W AURIS 10+,
MAGISCHER FAUB und TRAUMGESTALT
00 3x 1 2/15) und bringt Tlinw ir SEELEN-
WANDLERUNG und der Sonderfertigheir ruiden-
rache; die Originalversion beinhaltet zusitzlich die
Thests von DUNKELHEIT, erméglicht dic Herlei-
tung von HARMLOSE GESTALT, HEXEN-
HOLZ {1800/3x
Stiflstand
HEXENSPEICHEL {14060 35 10/201: zu

hermmaisse der Lebens und Alsmanach der Wandinpen)
R

: zusiitzlich bendtigtes Buch:
INe wnsichtbare Bewegang) und

slich: Ge-

und enthiill jeweils sehir vage Hinweise zu BLICK
DURCH FREMDE AUGEN, GROSSE GIER,
VIPERNBLICK, WEISHEIT DER BAUME und
WETTERMEISTERSCHAFT. Besanders auf-
merksame Leser des Buches (150/2x10/11) kiinnen

kiinfrige Zauberspritche in droidischer und
satuarischer Reprisentation 2u normalen Kosten
aklivieren {nicht aber steigern) sowie die Sonder-
lertigheit Kraftlintenmagie { crlernen (letzeeres nur
in der Originaltassung),

Encyclopaedia Magica

Das Basiswerk der allgemeinen Magic und Nach-
schlagewerk der gildenmagischen Zauberer. Enthil
auch ein Kompendinm der bekannten Formeln (Na-
men und Wirkungen, nicht die Meisterformel oder
Thesis), ein Verzeichnis der Akademien, Orden und
Biinde sowie bedeurender Zavberkundiger, neue-

ste Forschungsergehnisse wam. Zumindest cinige

Biinde sollte jeder halbwegs gebildete Magier sein
:'i;_;{‘.n THCTITIETL.

Erscheinungsweise: sichen Folianten zu jeweils
etwa 200 Seiten; seit ca. [800 wIT cowa alle 200 Jah-
re von den Akademien Bosparan (bis 996 v},
Kuslik {Akademic und Hesindetempel, bis 1B v 1)
bzw. Punin {aktuelle 10, Auflage aus dem Jahre 8

Hal, erste gedruckre Version) iiberarbeiten; reich il
lustriert und illuminiert; Bosparane {ilteste Ausga-
ben noch in Imperialen Zeichen): von der Erstaut-
lage sind noch genan 3 Binde crhalien, crste voll-
stindige Jahrgiinge ab Ende des 9. Jhd. vH. je Band
500 his 1000 erhaltene Abschriften alter Editionen;
dic Puniner Neuauflage wurde bisher in 900 Exem-

plaren pro Band gedruckr (gemunkelr wird von ei-

nerinternen, komplexeren Puniner Studienversian,
clie stets akiaalisiert wird)

Wert: durchschnivlich 80 Dukaren pro Band, bos-
paranische Exemplare bis wo 1000 Dukaten; kom-
plette Jahrginge 600 bis 3000 Dukaten; die gedruck-
te Newautlage isvin Punin fir 25 Dukaten pro Band
kiinllich «u erwerben,

Voraussetzungen: ¥ 5-10710; K 6 (alte Auflagen bis
10); KL 13

Das Buch im Spiel: (Magickunde 2/241 pro Band,
dazn SEA4 bei Kenntnis aller sichen Binde) Der
Besitz aller sieben Binde kaun als Referenz fiir alle

Zauberspriiche gildenmagischer Repriisentation ab

\"E_'['['”'Ifitl.“'lg c:‘rwc‘.llt'|tl \\'l:l'(ll‘:]1 'IIII({ l:]'”l(‘i}_':]‘l[.'.hr f_“[..‘
Talentspezialisierung Magichunde (Magichistorie) zu
hd”"\‘fl‘l ]‘:(]N":II llnf[ U['I['H.' .Zt.‘i['rllll-\’,".'lll[i. Aus f](']' dk—
tuellen Anflage kann die Sonderfertigheir Kraft-
intemnagie | ahgeleitwr werden (80074x7/20), Alrere
Ausgaben kiinnen womiglich dazo dienen, den
Schipfer eines Artelukes oder den Wohnsite cines

lange verstorbenen Magiers herauszulinden.

Die Entwicklung

iibernatiirlicher Willenskraft

Eine erstaunlich unkompliziert gehaltene Abhancd-
lung iiber die Furchr und Unsicherheit des Men.
schen und deren Uberwindung, Neben einfachen
Meditationsiibungen und Techniken zur Stirkung
der unbewussten Resistenz gegen Magie wird de-
tailliert aul mehrere Zanherformeln cingegangen,

dic besondere Willenskriifte mit sich bringen. [a-

mit kntiptt das Werk lose an Rashiman Alis Sicben
Wahrherten an, Ilin Verzeichnis von profanen Mit-
telehien, welche die cigenen Geisteskriifte steigern,
runder dus Buch ab.

Erscheinungsweise: Quarto von konapp 130 Seiten
Umfang: 116 wH. von der Verwandlerin Perylla
Frutander zu Honingen verfasst (um 130 Abschrif-

Lademie der Herrschalt

ten, Chriginal im Besitz der A
zu Elenvinal: gelbes Papier mit rocer Schrift {*Far-
ben des Mutes'), cinprigsame Ilustrationen; leiche

verstindliches Guarethi, jedoch mit unglitcklich cin-

getiigten Passagen in Bosparano

Wert: etwa 50 bis 80 Dukaten; Experten gehen in
Auvsnahmetillen bis 120 Goldstiicke
Voraussetzungen: V 2; K 6/10 (Garcthi/Bosparano);
KL 13, IN 12

Das Buch im Spiel: Neben der raschen Herleitung

A0 Lisst sich die
kompetents Thesis des PSYCHOSTABRILIS (14)
erlernen. Dazu Details sum KALT WIE STEIN
{lkann zu Kosten der niichstniedrigeren Spalte ak-
tiviert werden, wenn der Magier Kenntnis der The-
sis erlangt). Aus dem Buch kéinnen die Sender-
lertigheiten Edserner Wille § und Gedankenschuts o
]C‘['[]L \’\"CI‘L"L“][, I-_)ilf i II\’\'CIIl'.llJI'Ie‘_i l](_‘l' ]’ifhl.'h]'il:l.‘l:]lt'“
Meditarionen verbilligt das Anheben der Eigen-
schatt MU so, als wiirde der Wert einen Punkt un-
ter dem tatsichlichen licgen, die Nachretle Aderglin-
be und belicbige Angive kiinnen kiinftig nach Spalte

17 gresenkt werden.

Fnzyklopaedia Sauria
auch bekannt als: Codex Sauris

Eine tast schon zu ausfithrliche Quelle iber Ras-

sen, Kulturen, Gétterwele, Historie und Mythen der
alten Echsen und vielerlei Ausfiihrungen zu deren
archatsch-Tremder Zauberkunst und Kristalloman-
tie. Anrufungen (remder Entititen sowic andere ar-

kane und halbreligise Prakiiken, Kommentare zuo

vielen dlteren Schriften, '[-_I-_btr.k.el/,un]_{m1 uriltester
Sagen, Verbreitung kaltgeschuppter Wahrheiten und
angstheischender Parallelen {Verweise aul Biicher
des Zwiltgierkulis). Withrend in den Abschritten
dic schrecklichsten Geheimnisse schliche fehlen, soll
die Urschrift alles Wissen noch vertiefen.

Erscheinungsweise: umfangreiche Schritrrollen-
sammlung in Pergamenthiilsen aus Elfenbein, die
UNBERUHRT VON SATINAV ist; kurz vor dem
Fall Bosparans von Cordovan Puriadin in Fasar aus
ilteren Quellen zusammengetragen; nur ctwa cin
Dutzend stack gekiirzte Teilkompilationen von 300
Folio-Seiten (hiaufig unter dem bekannteren Alrer-
nativtitel. zwei i der Stadr des Lichts und eine in
den Hallen der Weisheit unter Verschluss); die
Originalschriftrollen wurden immer von ausgewiihl-
ten Magicrn, Bewahrer genannt, wusammen mit
dem Keleh der Magic und prototulamidischen
Kleinedien unter Verschluss gehalten, momenran

har Erzmagus Rakorium dicses Amt inne; vielliliig

illusericrt; Zelemya und Rasahh, gréfirenteils mil
Interlinearibersetzung in Bosparano

Wert: unter Fachleuten mindestens 700 Dukaten
Voraussetzungen: V05 K 9/9 {Zelemya/Rssahh) baw,
13 (Bosparano-Fass
Kulte 10, Magickunde 8

Das Buch im Spiel: {Goter/Kulte 10414, Magic-
kunde 8/, Sagendlegenden 4/7) Das Studinm er-

misglicht die Talentspesialisicring Sagen/Legenden
(echiische Kultaren) zu halben Kosten und ohne Zeic-
aulwand. Dier Leser erhile misslungener KL-Prohe
+7 den Nachteil Aderglenbe +2, bei einer misslun-
genen MU-Probe aulerdein Finbildungen und Angst
vor Gescheppten [0.4.) +2. Das Studium bringt dem
Leser bis zu 73 AT ein.

Etherisches Gefliister
Fine genial-konfuse Ansamunlung von Berichren
und Beobachtungen diber Gedankenlesen, Hellse-
hen und den Kontake mit anderen Sphiiren, auficr
dem die Alanfanischen Prophezeiungen des Tha-
maos Nostriacus, Zudem enthiill das Buch mehrere
recht vollstiindige Zusammenstellungen von Gei-
stererscheinungen der Vergangenheit, Da das Werk
aul’ dem maraskanischen Dualismus berubi, ist cs
tiir Wicht-Maraskaner weilweise schwer verstiindlich.
Erscheinungsweise: 300-seitiger Octavo; 253 wH.
auf Maraskan von unbekannten Autorcn kompilier;
wm L0 Abschrifren, teilweise beschiidigt (mehrfach
Ziel von Bicherverbrennungen, wenn auch nicht
verboten], meist etwa drel Generationen spiiter ent-
standen, darunter anch cine Ausgabe als Demi-
siielich illustric

Octavo; Originalfassungen in

Tulamidya (das Onginal wird aut Maraskan im Be-
site. Flelme laffax” vermutet), spétere Ausgaben in
Garethi, mchrere Exemplare in Ruoz

Wert: bis zu 250 Dukaren

Voraussetzungen: V 1; K 88 (Tulamidya und Buue/
Garethi): KL 15; Philosophic 7, Gorer/Kulte 7 (Fir
Angehérige der Kultur Maraskan nur KL 13, Phila-
sophic 4, Gétter/Kulte 4)

Das Buch im Spiel: (GEISTERBANN SE/&,
GEISTERRUT SL/8; Geisterwesen 042, Tellsiche
0/4) Thesis des ODEM ARCANUM, migliche Her-
leitungen fir BLICK TN DIE GEDANKEN,
NEKROPATHIA (700/2x7/10) und SENSIBAR,
interessante [inwelse auf BLICK DURCH FREM-
DE AUGEN, PROJEETIMAGO, TRAUM-
GESTALT und XENOGRAPHUS.




Essentia Obscura —
Das Wesen des Unbekannten

Unumstrittenes Meisterwerk iiber die Entdeckung
und Identifikation magischer Phiinomene, wenn
auch die Mafinahmen gegen Magie vom Standpunkt
cines fanatischen Geweihten aus geschildert werden,
Enthilt auch einen gelinfigen, profanen Magie-
bann,

Erscheinungsweise: Foliant von 400 Seiten Um-

fang: 662 vl vom Praios-Geweihten Sighan von
Terdok, dem spiteren Berater von Kaiser Noralec,
geschricben; iiher die Zeiten ca, L0 originalgetrene
Abschriften durch die Praios-Priesterschaft {fast alle

i Besitz diverser Tempel ), sowie etwa |50 von Ma-

giern “korrigierte” Versionen {sog. Srudienversion’),

iir reisen-

auberdemn ctwa 300 gekiirate Exempla

de Geweihite als Oetave (sop. Feldversion'); reich

illustriert und iluminiert; Kirchenbosparana (in

hentiger Zeit wird zumeist aus der bekannten Hil-
hc:rian—UIJL'm:w.ung zitiert)

Wert: ctwa 160 Dukaten, etwas dariiber der Preis von
Praios-Tempeln, crwa 50 D fiir die ‘Feldversion’
Jaraussetzungen: V 1/2/3; 1L 10794, KL 13 Gin-

ter/Kulte 6

Das Buch im Spiel: Aus der Tempelversion die je-
weils schwere Rekenstruktion (jeweils S000/5x10/31)
und mehr) von ANALYS, FHIARMLOSE GESTALT,
OCULUS, ODEM und SENSIBAR; dic Studien-

versionen ermbglichen cine eowas leichrere Herlei-

tung, wihrend dic Feldversionen nur Hinweise bies
ten. In jeder Tassung Hinweise auf NEMNOGRA-
PIIUS.

Folianth der Kreutherkunde
In Wort und Bild eine prakusch vollstindige Samm-
centurischen Heil-, Nutz-, Gilt-, aber

lung aller :
auch Dufi- und Zierpflanzen mit Angaben zu Ver-
breitung, Erncezeiten, korrekter Aufbewahrung und
dergleichen mehr, Enthilt auch etwa 100 verschic:

dene Bezepre zur Herstellung heilender und/oder

wohltuender Mittel
Erscheinungsweise: reich illuscrierrer Tolio von 396

Seiten Umlang, dessen Urspriinge bis in die Dunk-

len Yeiten zuriickreichen (Original verschollen, die
min. 1300 Tahre alte Erstabschrift gile seic dem Fall
Warunks als verloren): scitdem von Hesinderem-
peln, Nanduspriestern und der Schwesternschatt der
Mada verbreitet und tiberarbeitet {evwa 200 Alschrit-
ten Autla-

ten und Varianten: 700 Drucke der neus
aus dem Jahre 101 al, der Erstdruck liegt im Rah-

jii=

jatempel 2o Grangor); durchgehend illustriert; alee
Ausgaben in Bosparano, nevere in Garethi, Ahschril-
ten auch in Tulamidisch und eine Handvoll sehr
alier und gekitrzter Kopicen in einer cinfachen Bil-
derschrift

Wert: je nach Ausgabe 30 bis 70 Dukaten, 50 Duka-
rabe

o 107848 [B[J.';[le'flllc'}_.-"

ten fitr die gedruckie 2
Voraussetzungen: V 2
Garethi/Tulamidya); KL 11

Das Buch im Spiel: (Pilanzenkunde 2710, Pleilkun-
de Gift SIR, Heilkunde Krankheie ST/, Heilkun-
%) Wird das Buch fir heilkundliche
Belange konsultiert, sind alle Proben aul Hedhande
Gift undl Hellfunde Krankheit um | Punke erleich-

g Pflanzenfunde Kk

de Wunden §

tert. Jede Talentspezial

su halben Kasten erworben werden,

Die Fiinff Arckanen Capitel

Hranga Betreffend

Die einzelnen Kapitel behandeln knapp, aber mit
ciner nngeheuren Prignanz, die sogar Rohals Schrif-

ten iibertriftt, die Rebigion der alten Fehsen unter

dem Aspeke der Magie, wobei Kapitel 1 die Prics.
terschalten untersucht, die Kapitel IT und 11 das
H'Ranga-Pantheon aus dem Nebel des Unwissens
schiilen, IV allein aul Ke' Thon Chh wd ¥ aut Ssad -

o T.‘;IJI'[)[T'I(:II ot

Navy cingeht. Eventuelle hinzug
tare vertielen das entsprechende Wissen oder spe-
kulicren dariiber. Angesichis des geringen Unnfangs

sind jedoch viele Dinge, die dem Werk zugeschrie-

ben werden, ins Reich der Mirchen zu verweisen.
Erscheinungsweise: Transkription ciniger Schrifi-

Abschriften

rollen aus der Zeit der Skorpionkricg
seit den Dunklen Zeiten meist als Hinl Altare oder
als robustes Quartheft von 5 Kapiteln zu je 10 Sei-
ten, hiiufig ebenso umtingreich kommenticrt [viel-
leicht 15 Exemplare, teilweise in Form von Papyrus-
schriftrollen; Erstranskription angeblich im Lim-

bus herumireibend); nicht illusiriert, aber geschnit-

rene Germmen anf jeder Seite; Kasabh in Zelemya-
Glyphen, zentrale Textstellen aber auch in Chuchas,
Kommentare meist (Ur-) Tulamidya

Wert: mindestens 1000 Dukaten
Voraussetzungen: V 1 K um 14 MU 15, KL 17;
Ganer/Kulee 8, Magickunde 7

Das Buch im Spicl: (Gitter/Kulte 812, Magickunde
SE/14) Neben einer komplizierten Rekonsoukions-
miiglichkeit des CITRONCKLASSIS (120076107
400 finelen sich ungemein detaillierte Anmerkungen
zum RITUAL DES CHRSZESS AICH. Das Ver-

stehen der kriegerischen Ausfilirungen zu Kr'-

Thon'Chh (nachzuweisen durch cine Probe Kriegs-
fanst +6) und die Akzepticrung seiner blueddrst-
gen Philosophie bringt im Kampl gegen chsen

riaghkeit Kampfpe-

ohne Kosten die Kampt-Sonder

spéir und ermisglicht das Torlernen der Tafentspezia-

lisierieng Kitegsiunst (Rehsenvilfer), jedoch erhilt der
Leser dafiir auch den Nachueil Biaermuscdh.
Risilso des ¥

jedes Kapitel ist eine MU-Prohe abzulcgen, er-

Ahnsinns: Fiir

schwert um die jeweilige Kapitelnummer sowic cvtl.

Aberglande um 2 (Kapitel L IT), 3 (111, Viader 4 (1M
sudem Jihzam +4) Punkee, cin Patzer verdoppelt
die Anderung und bringt den Nachieil Wahneorsed.
fingen mit sichl Es soll auch nicht verschwicgen
werden, dass einige Exemplare mit REPTILEA ver-

flucht sind.

Geheimnisse des Lebens

Gilt als das definitve Kompendiom der Heilmagie,
Leschrinkt sich aber nicht nur auf diese, sondern
beschiftigt sich auch mit den cher handwerklichen
Methoden, Viele anatomische Detailstudien zu
Menschen und Ticren, wintangreiche Sekiion iiber
[Heilplanzen, ihre Standorte und ¥erwendung, un-
sorlierte Anhinge zu Randthemen.
Erscheinungsweise: Foliant zu 600 Seiten; 450 wH.

von Liebtelder Heilmagiern verfasst, seit 1% w11

van der Akademie zu Vinsalt mebrefach Giberarbei-
et (weit iiher 1O Abschirilten in vier Anflagen],

die neneste Version von 4 Hal gedrucke und hand-

koloriere (300 Exemplare); -hoillustreiery; Garethi
mit hiivhgen Passagen in Bosparano

Wert: ctwa 1200 Dulkaten fiir die handschrittlichen
Versionen, 50 Dukaten fiir die Nenautlage
Joraussetzungen: ¥ 11/0; K7, KL 12

Das Buch im Spiel: (Anatomic 4/8, PHlanzenlkunde
SEA, Alchimie SE/, alle Heilkunde-Talente SEAS;
Heilung 2/7) Thesis von ATTRIBUTO, BALSAM
(153 und KLARUM PURUM (17). Rekonstruktion
von ANGSTE LINDERN (nur in neueren Ausga-

ben) und THEXENSPEICHEL (140/53x10/20; dazu

bendtigt man noch den Afmanach der Windlungen
undd Dveeredentirn wnd Hexenfult).

Geisterhand: Die Hand des Geistes
und: Bauten des Willens
und: Stillstand; Dic unsichtbare Bewegung

Diese Tiflogie der gegenstindlichen Magie betasst sich

vor allem mit Bewegungszanberel, dem Autenchalts-
ort und der Konsisiens unbelebter Materie sowic der
Verdnderung dieser Parameter, kann aufgrund zahl-

a1 aber Gast

reicher Querverweise und Abhéingighke
nur in ihrer Gesamtheit studiert werden, Von ho-
hem Interesse fiir Bewegungsmagier, aber auch Al-
chimisten und Studiosi der Verwandlung.

1, 200 bz 1RO
Seiten Umifang; ungefihr 300 bis 460 «H. von ei-

Erscheinungsweise: 3 Octavos von .

nem geweissen Telekin (Pseudonyin, gelegentlich
auch die Kurzbezeichnung der Trilogie) vertasst;
neuere Abschriften auch aus postrohalscher Zeit (je-
weils etwa 230 Abschrilten, Orniginale in Privatbe-
sitz); reich illustriert; Garethi, stellenweise Passa-
gen in Bosparano

Wert: je Band und Erhalcungszustand swischen 80
urel 100 Drukaten

Voraussetzungen: V' 3 pro Band: K 6; KL 13, 1N 12
Dias Buch im Spiel: (Telekinese 2/3+2 pro Band)
In Band 1 und 11 jeweils die rechr detaillicrt darge-
stellte Thesis von FORAMEN (157 und MOTORI-
CUS {14), aus beiden Béinden susammen kann die
Sonderfertigheit Appore crlernt werden. Magliche
Herleitungen von HIEXENHOLZ (18 3x7/25;
nur in Band 111, zusitzlich wird Dveddentin: wnd
Hexewfult bendtigt), KLICKERADOMMS {nur in
Band I}, ANIMATIO (FO0/2x7/10; nur bei Besitz der
gesamten Trilogie), NTHILOGRAVO und ORJEC-
TOFIXCY (18071
Band 1T}, Andeutungen zum OBJECTO OBSCU-
ROH{BA, Tund 1117 nned TRANSVERSALILS (IBd. 11).

b letztere zwel Zauber nur in

Die Gespriiche Rohals des Weisen

Philasophisch-asrkanes Kollektan, das dic gesammel-

ten Ausspritche und Weisheiten des Magier-Kaisers
cnthiilt, jeweils im Stil von Schiilerfrage und Lehrer-
antworl, Fast jeder Bereich der Philosophie, der
l\-‘hlgit‘l{l]ﬂdt_‘\dCI'(:1‘["3[1:('[’1(.‘]]1'(‘. vion Moral uned Eihik,

aber auch der Naturwissenschalien findet in diesen

Biichern scinen MNiederschlag, Die Neo-Rohalis-

tische Denkschule betrachtet die Gespricke als
Hauptwerk ihrer Philosophie.

Erscheinungsweise: 21 Octavos von jeweils 60 bis

100 Seiten Umfang; withrend der Reg

Erungszeit
Rohals des Weisen von drer Generationen sciner
Schiller gesammell und aufgeschricben (ab crwa 490
BE. Band XXI erschien wiihrend der Magicrkricge):
spiirlich illustriert; Bosparano (je 400 bis 700 Ab.
schriften; cine gedruckee Gesamrausgabe wurde
noch von Kaiser Hal beim IHesinderempel wu Ga-
reth, der auch simtliche Originale besitat, in Anf
trag gegeben, st aber nach wie vor in Vorbereitung
und soll 36 Hal bei Rohajas Inthronisation fertig
seind, je etwa ein Dutzend lI_IH_"[.‘.I'K&‘I".’.llnlﬁtfn ins neue
Gareths und Tulamidya

Werts jeweils etwa 40 bis 70 D vollstindig bis 1500

Dukaten

Koy KL 12, IN 1

Voraussetzungen: Y ¢



Das Buch im Spiel: (Philosophic 07+ pro Band,
Sagen/Legenden 041 je drei Binde) Das Studium
von je 7 Binden der Reihe ernmiglicht eine Spez.
Erfahrung aul Gérer/Kulte und Magielunde, Ver-
streute Hinweise auf den ANIMATIOL Das Studi-
um des Gesamtwerkes bringt dem Leser 30 AP ein,

Das Grofie Buch der Abschwdrungen

Diic bekannteste, fast schon enzyklopddische Samim-
lung antimagischer Formeln und Schutzzauber,
Fluchbrecher, Rituale zur Nurzlosmachung von
Haaren und Nigeln, Bannfliiche, Grundlagen der
Schurz- und Bannkreiserstellung, Namen und Para-
phernalia wichtiger Wachdimonen, Beschreibung
und Wirkung bekannter Talismane und Amulerte,
Runen und magische Schriften, Zeichen und Sym-
bole. Zahlreiche Anwendungsbeispiele, Rezepturen
und anch Meisterformeln, ausgezeichnere Quellen-
verweise zum Thema Arcefaktherstellung. Vor allem
sur Identifikation von Talismanen und magischen
Schriften ist dieses Buch auch bei Nicht-Zauberern
schr beliebt, Von hesagten Teilen existicren auch
LEinzelabschritten in grisberer Autlage.

Format: {iberformatiger Foliant van 500 Seiten; von
401 his 393 w1 anlisslich der Magierkriege von
Hyanon und Shaykal gesammelt; spitere Ausgaben
iiberarbeitet und erginzt (etwa 3 Abschriften un-
terschiedlicher Vollstindigleit; Original angeblich
im Besitz von Dschelef ibn Jassaler, die Akaderme
zu Khunchom erhebe Besitzanspriichel; reich illu-
striert und iluminiert; Versionen in Garethi, Bos-
parano, Tulamidya und auch Zelemija bekanot
Wert: ungefihr 200 Dukaren
Voraussetzungen: V4; Koum 75 KL TTIN L1, M:
kunde 4

Das Buch im Spiel: {(Antimagie 3/8) Als Standard-
werle der Antimagic cnthiilt es die Thesis von BE-
WEGUNG STOREN, DESTRUCTIBO (14},
GARDIANUM, GEISTERBANN und [LLUSTION
AUFLOSEN, Rekonstruktion van PSYCHOSTA-
BILIS, BEHMERRSCHUNG BRECHEN, EIGEN-
SCHATFT WIEDERHERSTELLEN, EINFLUSS
BANNEN, HELLSICHT TRUBEN, SCHA-
DENSZAUBER BANNEN, SCIHILEIER DER
UNWISSENHEIT, VERSTANDIGUNG STO-
REN und VERWANDLUNG BEENDEN, Zudem
vage Hinweise a uf CEYPTOGRAPHO, INVER.
CANO, LAST DES ALTERS und PENTAGRAM-
MA. Aus dem Buch kann die Senderfertigheit £i-
serner Wille 1 erlernt werden,

Das Grolie Elementarium —

Kompendium der elementaren Beschwdrungen
Umfassender Uberblick iiber die sechs Elemente.
ihre Erscheinungsivrm, Wechselwirkungen, ele-
mentare Wesenheiten aller Art und Macht; Be-
schwdrung von Elementargeistern und Beeinflus-
sung derselben, Dic umfangreichere spithorasische
sentharieon) enthiilt zudem

Urfassung (Groszes Fi
auch die Thesiz vieler Formeln, dic bei den spite-
ren Ausgaben selbst hergeleitet werden miissen und
man darf vermuten, dass in dieser Passung geni-
gend W
demiec ein [ahrzehnt lang wu bescha

ssen verarbeitet ist, um cir

stieren allerdings nur vier Abschriften am Konzil der
Llemente, in Punin, Mherwed und scit kurzem in
Khunchom).

Erscheinungsweise: 65U-seitiger, fiberformatiger
Foliant; ctwa 830 bis 810 v in Gareth von Magiern
verschiedener Rulturkreise zusammengetragen; ba-

sicrend auldem Groszen Flementhariuse aus der Zeit

und Gepgend der Eroberung des Dinmantenen Sul-
anals; illuseriert; Bosparano, aber auch Abschriften

in Tulamidya; erwa 300 Exemplare, aber Grundla-

g zahlreicher Auszige el ﬁ]Jn:'f.'u_'Hi?l't‘l' Traktate
{Original in Garerh)

Wert: etwa 250 Dukaren; die Urfassung gilt als un-
bezahilbar

Voraussetzungen: V 35 K 8; KL 14, Magickunde [0
Das Buch im Spiel: (Elementar (gesamt) 3/8) Dic

neveren Ausgaben enthalten leider keine verwert-

have T'hesis, erméglichen aber die Rekonstruktion
von AEQLITUS, DSCHINN (in beiden Buch-
varianten 700/4%7/300, IGNIFAXIUS, MANIFLS-
TO, MEISTER DER ELEMENTE und WAND
AUS ELEMIENT (7004 11 und enthalten zu-
dem Andentungen «u LEIR DES FEUERS, 1GNI-
SPHAERO (Rekonstrukeion ans der Urfassung:
25004x12¢/15) und LEIE DES WINIDES. Wenn

man das Werk verstanden hat (200/1x10/0), sind in

Zukunft alle CT1-Proben im Zusammenhang mit
Elementaren wm mindestens 1 Punkt {(bei der Ur-

tassung 2 Punkien) erleichtere.

Der Grosze Paramanthus —
Lexikon der Alchimie

Das alchimistische Nachschlagowerk schlechihin:
Von der Theorie der Elemente fiber einfuche Fxpe-
rimente bis hin zur richtigen Laborausriistung ist

Zu fin-

hier alles fiir den angehenden Alchimis
den. Die Trilogic enthiill cine his heute giiltige Auf-
stellung und Erliuterung der meisten alchimis-
schen Symbale, Der dritte Band (derauch den Groli-
teil des sop, Kiednen Pavanrantihos ausmacht) ist der
praxishezogene Teil mit Rezepruren aller Art,

Erscheinungsweise: drei Folianten mic je 300 Sci-
ten; van 550 bis 450 v H. von Paramanthus zu -

el -

vena und seinen Schidlern geschrichen und ver
filtigr. danach Abschrifien zweitelhafrer Qualicin
{ca. L0 Direkrabschriften, evwa 200 minderwerlige
Nachliuferi; reich illustriert; robuster Einband;
Bosparano und Garechi, hiinfig in Manduria-Zei-
chen; Kompilation aus allen drei Binden als Kiei-
ser Barmnanthus (300 Seiren; um 170 Exemplare),
daraus wicderinm zusammengekirze das beriichiigre
Explosionen wnd Stinkgise (150 Seiven; ca. 100 vH,
von cinem gewissen “Boril Buoun' in Gareth; um
inal mit Autor

100 ol beschidigre Abschrilten, Ori
explodiert); eine 27 Hal ins Tulamidya iiberserzre,
gedruckte Neuaullage pemilh dem Original als
Quarthinde durch die Drachenei-Akademic Khun-

chom kam nur auf je 80 Exemplare, che dic Dhruck-

sticke ciner Sabotage zum Opfer ficlen.

Wert: originalgetreue Gesamtausgabe bis 500 Du-
laten, spitere Einzelhiinde 50 bis 80 Dukaten, Kier-
seer Paramantioe etwa 100 Dukaten, Explosionen wnd
Stinkgase bis zu 20 Dukaten

Voraussetzungen: V 2 (Originale und Dirucke) /2
(Nachliuler) / 2 (Kieiner Paramandhue) 2 (Explo-

siomren wndd Stinfpase); Koo, KL 14
Das Buch im Spiel: (Alchimic 2710 Lzw, 3/ Kier-
wer Baramanthus /8, Fxplosonen and Stinfgase V3,

Ritvalkennenis Alchimic SEA i Grossen Prraman-
thas) Enthilt an rein magischem Wissen nur <hie
Thesis des KLARUM PURUM und cine Rekons-
truktionsmiglichkeit fitr den ANALYS {betde Zau-
ber nur in Band 1), ist aber in der Tar das alchimisti-

sche Standardwerl: Die Konsulterung des Buches
erleichrern alchimistische Analyvsen um 2 Punkie
{wobei allerdings auch cine gehobene Laboransrii-
stung vonniten ist). Aus der ‘Trilogie kinnen dic
Schalenrituale Hethe der Sefale, Allegurische Analyse
-

und Chymische Hochzedr erlernt werden und in Band
111 tinden sich zahlreiche Recepruren bis mittlerer

Komplesitit.

Hermetische und Occulte

Verschluesze und Sicherungen

Fiir den Magus unabdingbare Anleitungen zum
Schutz von Wohnsitzen und Besitztiimern vor welt-
lichen, magischen und gar geistlichen Eindringlin-
gen {aulgrund der damaligen Machtergreifung der
Priesterkaiser). Hier werden Maglichkeiten zur Ver-
stegelung von Biichern und Verhehlung von Riu-
men sowic dic Thenen Kryprographic (Vorstellung
von 23 Geheimschriften und Verschliisselungs-
systemen). Schutzrunen und Dimonenwacht be-
handelt, Trstabschrifien beschreiben zudem Mig-

lichkeiten zur Umgehung all dieser SchuremalBnah-

men, sie wurden von spiteren Kopisten aus Sicher-
hieitsgriinden entternt.

Erscheinungsweisc: 260-scitiger, leicht iiberforma-
riger Octavo, traditionell mit gewichtigen Edelme-
tallbeschligen (bei alten Exemplaren auch aus Min-
dortum und Arkanium); vermutlich um 640 vwH. an
der Thaumarturgischen Akademie zu Havena ver-
fasst (allenfalls 30 Erstabschriften, Jdas Original wird
i Hinden Nahemas vermutet oder soll in den Ma-
glerkriegen bei Borbarads Sturz vernichier worden
sein): bis Ende der Rohalseenr entstanden gekiirete
Kopien von etwa 191 Seiten Umifang (etwa 80 Ex-
cimplare); Bosparane in Nanduria-Zeichen, cinige
Passagen in Zhavad und der Rabensprache, hiiufig
Akroteleuta und Verschlitsselungen

Wert: 400 Dhakaten und mehr fir Erstabschriften,
nurctwa 170 Dukaten fiir eine gekiirzte Fassung; je
nach Matertal der Beschlige kann sich der Preis
deutlich erhihen

Voraussetzungen: V 071 K L2 KL L3, IN 13, Krvp-
1(1;_5'1';.]1]11'{- 4

bei Ul
schriften 4412 sowie Schlisser Knacken SE/A und
FORAMEN 4/7} Thesen von APPLICATUS,
CLAUDIBUS, CRYTTOGRAPHO, OBJECTO-
FIXO und CUSTODOSIGIL, dazu cinige Speku-
lationen Gber INFINITUM, VERSCTIWININBLIS
und WIDERWILLE UNGEMACH. Die Renninis
der Inhalte span kiinftig die Hilfte der permanen-

Das Buch im Spiel: {Kryptographic 4/8;

ten Astralenergie beil der Schaffung von Versiege-
lungs- und Schurzartetakeen sowie cin Driteel der
lwosten bei Untoten und Dimonen, die den Dienst
Wache austiihren. Im Umgang mit magischen Fal-
len kann das Buch nach Frmessen des Meisters als
Reterensz verwendet werden.

Linige Exemplare sind gegen unbelugte Benuczung
mit cinem [GNIFAXIUS (nach innen und aulien!)
oder einer Art WIDERWILLE geschiitzr

Hilffreycher Leytfaden

des Wandernden Adepten

In dieser Fibel findet sich alles, was der retsende
Magier zum ersten Uberleben auBerhalb der Aka-
demicmaucrn benitig: Hinwerse zur Reiseklei-
dung, zum leilschen auf Mirkten und in Herber-
wen und zum kerrekten Auftreten gegentiber den
he Wander-

iicl.'](_‘r L]n".] El‘k]-‘l‘l'llng(‘[l lil.‘l' x.’llll]tfl’Lf] {I“]I' (l'rlh tfi]l{il r

verschiedenen Stinden, aubierdem cir

che Volk sowic cinige geographische Grundlagen
und Tipps, wann welche Zauber angebracht schei-
nen — nnd dergleichen mehr.

weinungsweise: Ocravo von 100 Sciten Um-

fang; Erstantlage in Khunchom nm 715 BIF kempi-




liert (noch ecwa 30 1".x1:111}'1|.1|'1_‘ erhalten), hasterend
anl dlteren Traktaten; seirdem héiufig und je nach
Erfordernissen der herausgehenden Akademie ko-
piert (etwa 900 dltere handschrifiliche Kopien; aus
den letzten L0 Jahren 300 Drucke der Akademie
Khunehom, 500 Droucke in Koslik, je ctwa 10 Dreuk-

ke in Fasar und Zorgan; Punin uod Al'Anfa haben

cigene Versionen angekiindigt): je nach Ausgabe
spirlich bis prichtig illustriers Versionen in Garethi
nnd Tulamidya

aben

Wert: von Samumlern fir eine der alten Aus
his 50 Dukaten, alle neveren Versionen um 15 [
Voraussetzungen: ¥V 20 samih; K6; KL 13

Das Buch im Spiel: (Etikette SE/0, Geographic ST/

4, Sagen/Legenden SI/4) Von einigen reche einli-
chen Verhaltensregeln Hir reisende Magier abgese-
hen enthilt das Buch keine spieltechnisch verwert-
baren Informationen, findet sich datiir aber bei je-
dem zweiten Jungmagus und jeder Akademie-

bibliothel.

Hundert Dinge zu schrecken den Dieb
Keine detaillierte, dafiir aber umfangreiche und

ideenanregende Abhandlung tiber die Verzaubering

von Gegenstinden zum Fwecke der Diebstahl-
sicherung und andere magisch-amiisante Abschre-
ckungsmethoden. Der vermigende Autor hrachte
seine Brfahrungen aus einem jahrzehotelangen
Wettstreit mit den Khunchomer Mondschatten cin,

die seine Villa als Prittstein lir thre Novizen auser

koren. Beispielhaft sind die zahlreichen Verweise aul’

andere Biicher, Bibliotheken und Akademien, [rei-
lich aus Sicht von vor 250 Jahren.
Erscheinungsweise: eng beschricbener Octavo von
150 Seiten; um 235 v H, vom Khunchomer Areelalt-
magier Galhey ay Marhisch in Garethi niederge
schrichen (Original im Besitz des nahe Khunchom
lebenden Magiers Rhuban alRiftah); spitere Ab-
schrifien hiufig auf Schrifirollen in Tulamidya (90
Exemplare vor allem im tulamidischen und arani-
schen Raum, alleine 3 Abschriften im Besitz der
Akademic zu Khunchom}; schmueklos bis auf we-
nige beispielgehende Skizeen; ot magisch gepen
Dichstahl geschiitze

Wert: cowa 90 Dukaten

Voraussetzungen: V 1; K7 KL 12, Magickunde 8
Das Buch im Spiel: Schnelle Rekonstruktion von
APPLICATUS und ARCANOVI (e 180/2x9/ 1)

ge einfache Artefakuthesen, Zudem vie-

sawic ol
lerlei Geriichie, geschickte Spekulationen und Flin

welse zu Dutzenden von Formeln aus den Berei-
chen der Transtormatorica, Phantasmagorica, Con-
trollaria, Mutanda und einfacher Destructiva, oft mit
Verweis aul cine Akademic oder cin Buch, wo sich

der Zauber erlernen lisst. Nach dem Studium kann

dem Leser kiinfiig ein Bonuspunke tir das Finden,
Anlegen und Entschiirfen magischer Fallen zuge-

hilligt werden.

Liber Methelessae

In ihrem Meisterwerk, das heute schon als das ele-
mentarste Buch der Hlusionszauberei gil, beschreibt
Methelessa thren erklirten Lichlingszauber AURIS
NASUS in allen maglichen und unmiglichen V-

riationen. Die wiiste Vermengung von Thesis-Fx-

zerpten und erklirendem Text macht die Lekeiire
jedoch etwas schwierig und hat bislang auch cine
druck

Erscheinungsweise: Quarto von 200 Seiten Lmi-

chnische VervielRilogung verhindert.

fang: 2494 Horas in Grangor erstmals von Methe-
g g

sttentlicht (50 sogenannte ‘Giran-

lessa ya Comari ve

gorer Abschriften’, 5 Originale von Methelessas
FHand in Grangorn, Zorgan, Punin, Al'Ania und hei
der Autorin); je nach Ausgabe unterschiedlich illu-
striert (ungleich prichtiger, aber auch dicker und
teurer sind dic cowa 60 Abschrilten der “Zorganer
Version'; die ‘Puniner Studicnavsgabe’ von 30 Hal
wmiasst mit ausfiithrlichen Kommentaren Fast 300
Seiten und wurde bislang zwei Durzend Male ko-
piert); Garethi mit kurzen Passagen in Bosparano

Wert: jo nach
Voraussetzungen: V 17171 K 12 (Puniner Ausgabe
10y; KL 15, Magickunde 6

Das Buch im Spiel: (AURIS 5/18; [Husion 4/9) Ent-
hiilt eine glinzende Thesis des AURLS NASUS (21)
sowie die Meisterformeln von LUCIFTERT, MENE

TEKEL und VOCOLIMBO, ermigliche die Flerlei-
tung voen AUREOLUS, DELICIOSO und FLIARM-
LOSE GES

kennen und Enttarnen von THusionen (Meister-

Ausgabe bis zu 120 Dukaten

ALT Das Studivum erleichrert das Er-

entscheud), kitnftige Zauberwerkstare-Madifikatio-

nen des AURIES fallen um drer Punkte leichrer aus.

Die Macht der Elemente

[yas Buch gile als die perfelte I

sinzung wum ches
theoretischen Lexihon der Alchimie. s enthile fast
alle gingigen Rezepturen und Methoden, eine Zu-
sammenlussung, wo welche Zutaten gewonnen wer-
den kinneon, Grundlagen der Laborausriistung, al-
chimistische Formalismen und dergleichen mehr,

Erscheinungsweise: Octivo von 350 Seiten Umfang,

erwa im Jahre 300 wH. vom chemaligen Hesinde-
geweiliten Pheredonios Melenaar in Zorgan in le-
henslanger Arbeit kampiliert und verfasst, danach
liiufig kopiert (eowa 200 annithernd originalgerrene
Erstabschriften und mehr als 510 Kopien von guter
bis mweilelhalier Qualicit, darunter auch zensicrte
Exemplare, die nichts dber Gilte und andere ver-

inal im Hesinde-

werfliche Mixturen enthalten; Orig
tempel zu Zorgan}: je nach Qualitit der Kopie mehr
ader weniger speltakulin illuserier; altertiimliches

Garethi mit Passagen in Bosparano, in Aranien auch

Abschriften in Tulamidya

Wert: cowa 100 Dukaten fiir cine Frstabschrilt; 60
Diukaten fiir cine Kopie

Voraussetzungen: ¥ 2/6; K 10; KL 12, Alchimie 4
Das Buch im Spicl: (Alchimic SE/) Enthilt die
Rezepturen zahlreicher im Kapitel Wandermined

cenned Hillentinkioren geninnten Trinke und Elixiere,

weitere nach Entscheidung des Meisters,

Die Magie des Stabes

Anerkannte Monographie iiber den Zauberstab und

die Kn :1|]|\11Iut:|: Herstellung, Bezauberung, Ein-

satz, verschiedene Stahzauber, in einigen Ausgaben
sogar Grundlagen des Stocklechtens, Nevere Vari
anten enthalten auch Kapitel zu Bannschwert und
Schale der Alchimie.

Erscheinur

lem halbmythologischen

wIl in Bosparan von der;
Hofmagier/in Jandora verdtfentlicht; seitdem meh-
rere Uberarbeitungsen und Akwalisierungen (min-
destens 700 Abschriften, zumeist seic der Zeit der
Klugen Kaiser, Original beim Brand der Bibliothek
von Bosparan vernichten); spiclich illustriert, vor al-
lem Karperstellungen und Bewegungsabliufe beim
Stockfechten; Versionen in viclen unter Magiern
gebriuchlichen Sprachen und Schriften; gedruckee
Neuautlage des Klassikers in Punin (300 Ex.)
Wert: bis zu 100 Dukaten

Voraussetzungen: V 11: K 6 his % KL 13, Ritual-

l.
Alchimic) 2

Das Buch im Spiel: (RK Gildenmagie/Alchimie 2/

:nntnis Gildenmagic (fir die Schale geni

7)1 Alle Proben auf Stab- und Kogelzauber (in gil-
denmagischer Repriisentation) und das Appor-Ri-
tual, bei neven Versionen auch auf die Schaffung

Bannschwerts und die Weihe der Schale sind um

L
1 Punkr erleichtert. Ber Misslingen des Flammen-
sehwert-Rirnals (siche den Abschnite Stab und
Schwert in MWW) darl cin Punkt vom Wo-Wurt
ahgezogen werden.

Magie im Kampf— Kimpfende Magie
Enthilt Derails wu allen um 250 v H. bekannten

Kamplzaubern, Spekulationen zu maglichen und

Ve

schollenen Einsitzen der Zauberel im Kampf,
cinfuche Grundlagen der Kriegsfithrong und Be-
schreibungen mehrerer Schlachten der Magierkric-
ge. Da es vom Standpunkt der militinsch nuezba-
ren Magic verfasst wurde, kann auch der retsende
Magier heutiger Zeit aus dem Buch viel Hir den tig-
lichen Einsatz lernen.

Erscheinungsweise: 50(k-scitiger Quarto auf schwe-
rem, besonders behandeltem und daber widerstands-
fihigen Pergament; in den ersten Jahren der Unaly-
hiingigkeit des Lichlichen Feldes an der Halle des
vollendeten Kamples »u Bethana kompiliert und
herausgegehen (von urspriinglich ca. 200 Erstab-
schriften existieren noch rund ), Original in Be-
thana; evwa 200 weitere, sowohl von Aufmachung
als auch [nhalt schlechtere Kopien sind im Umlaaf]
dazu ca. 50 weitere Nachschrilten in neuerem Ga-
rethi und 30 tulamidische Versionen, jeweils von
wechselnder Qualitit): reich illustricrt, v, mit vie-
len Beispielen fir Zaubergesten und deren Abwand-

lungen, taktische Posinonierung und dergleichen

mehr; kla 1es Bosparano, militirisch knapp i
Handbuchstil gehalten

Wert: je nach Irhaliungszustand bis 150 Dukaten

Voraussetzungen: V 2/3; K 7; KL
Das Buch im Spiel: {Kricgskunse 2/5: Schaden 4/8)
Thests von ADAMANTIUM (nur in cinigen der
neueren Versionen), ARMATRUTY, AT TRIBUTO,
BLITZ {14), EISENROST, FULMINICTUS {15),
GARDIANUM, HORRIPHOBUS, IGNIFAXIUS,
FLUMBUMBARUM und PARALYSIS. Rekon-
struktion von DUPLICATUS, KARNIFILO, KUL-
MINATIO (F00/2x7/10% und SENSATTACCO
(350257100, TTinweise auf ECLIFTIFACTUS und
IGNISPHAEROD,

Magie — Macht der Uberzeugung

Ias Buch glicdert sich in cinen belehrenden Teil
und cine Formelsammlung und beschreibt detail-
liert, wic man als Magier bei allen Stinden Findruck
schinden kann, Neben Zaubertormeln, Verhaltens-
hioweisen und cindracksvollen Redewendungen
enthiilt das Buch eine Liste emplehlenswerter Duft-
wisserchen, besonderer Bartschnitte und Frisuren,
jasogarcin Schoiwmuster ireine prichtige Magier-
robe! Die meisten weltlichen Themen bezichen sich
allerdings aul miinnliche Magier.
Erscheinungsweise: 120-seitiger Octavo, der sein
etwa 5 Hal an allen Magierakademien kursiert (min-
destens 1500 Fxemplare im Umlaal) und angeblich
von cincm chemaligen Hofzauberer Herzog Walde-
mars von Weiden verfasst wurde; cindrucksvoll il-

lustriert; gestelztes G

rethi; seit Jahren gerichter es
in der Fachwelt von ciner geplanten gedruckee Aul-
lage mit beigelegten handschreiftlichen Thesis-

blitrern



Wert: je nach Eitelkeit des Idufers bis 80t Dukaten
Voraussetzungen: V 17; K9 KL 12

Das Buch im Spiel: (Betéren SIW7, Erikerte 515710,
Uberzeugen SEA) Enthilt jewcils cine gut verstind-
liche Thesis der ‘Eitelkeitsformeln” AURBOLUS,
der Chartsma-Variante des ATTRIBUTO, ACCU
RATUM, PECTETONDO, SAPEFACTA und
REFLECTIMAGO und ermisglicht dic Rekonstruk-
tion von VOGELZWITSCHEERN und WEIH-
RAUCHWOLKE.

Magische Schilde
Als anspruchsvolle Erginzung zum Groflen Buch der
utgaben des

Abschewdrungen cine Beschreibung der

Leib- und Hotmagiers und der Misglichkeiten, Ierr
und Palast eftekeiv mit Magic zu schiitzen: Kombi-
nationen von Schutzzaubern, Bannkreise und Ta-
lismanc, .-"\u‘-'ln‘.i|:1|||;_l,' von [imonen, Rettung 1m
leteten Angenblick, Angesichts von Borbarads Riick-
kehr entstand auch ein Kapitel fiber die Bedrohung
durch die Schwarzen Hlorden und migliche, teil-

weise naive Gegenmalinahmen (in dieser Hinsichy

mittlerweile veralten).

Erscheinungsweise: Quartband von 360 Seiten mit
goldenem Pentagramm aufdefgritnem Buchdeckel;
201 bis 28 Hal von Racalla von Horsen-Rabenmund

in Gareth verfasst (bislang etwa 60 handschrifiliche
Kopien, weiter zunchmend durch die Arbeit der
Garether Akademien; Original im Besitz der Auta-
rin, die cine persinliche Erstabschrifl dem Zweiten
Halmagus Chiranor Feyamun zur Mahnung tiber-
reicht hat); spiirliche Hlustratonen; Bosparano
Wert: Da autgrund der akruellen Lage grolic Nach-
frage nach dem Werk hesteht, hat die Aurorin be-
schlossen, den Leibmagicrn nach Rangfolge ihrer
Gedeutung zum Standardprers von 250 Dukaren
cine Abschrilt zukommen zu lassen. Bislang gibt es
erwa 200 Subskriptionen.

Voraussetzungen: V' 1; K 8; KL 15, GARDIANTUM
7, PSYCHOSTABILIS 7, ARMATRUTZ 7

Das Buch im Spiel: Dic praxisnahen Inhalte ent-
halten die Meisterformeln von PENTAGRAMMA
(neneste Vartanten, 13) und PSYCHOSTABILIS
(16) und erlauben aul diese sowie aul die Formeln
APPLICATUS, ARMATRUTZ, GARDIANUM,
[NVERCANO und KLARUM PURL
Spez. Erfahrung, wenn der Zauber be
Aus dem Buch kann die Sonderferigheit Ferfo-

jeweils cine

s aletiviert

151
tene Pforten erlernt werden, um sich fiir seinen Her-
ren aufopfern zu kisnnen. e pragmatische Frama-
gicrin zelgt sogar cine Rekonstruktionsmiglichkeit
des HEREZSCHLAG RUHE (700/4x10/20) aut, der

unter Ausklammerung seines cinstigen Ursprungs

und in Verbindung nut dem REVERSALIS — in

Notfillen niitzlich sein soll,

Ma'zakaroth Schamaschtu — Das Daimonicon
Soweit fiberhaupr méglich, die kompetenteste
Diimaonologie und Domiinologic der Niederhillen,
hasierend auf den Berichten ciniger verbliiffend lo-
operativer Niederer Dimoenen. Zudem ausfiihrliche
Vorschlige zum Einsatz von Gehérnten Diimonen
und Pakt und auf den lersten sichen Seiten Wahire
Mamen zablreicher Dimonen, darunter die der
meisten Eradimonen (allerdings sind in den ein-
zelnen Abschriften dic wenigsten davon richtig tran-
skribicrt und daher lebensgeGibelich unbravehbar).
Erscheinungsweise: Extrem iiberformatiger (30 aul
38 Finger!) Foliant von 200 Seiten, traditionell in
schligen go-

Héhlendrachenleder mit Mondsilberk:
bunden: Transkription einer Schriftrollensamm-

lung, vermutlich wihrend der Skorpionkriege (2350
wEL) von den Magiermogulen vorm Gadang verlassi;
danach nuralle paar Generationen Abschriften hier-
van (héchstens |0 existierende, teilweise sehr
schlecht erhalten; das echsische Original angeblich

im Besitz Pardonas): unterschiedlich illustriert;

Rssahh in Zelemya-Glyphen, wenige Uhersetzun-
gen ins Ur-Tulamidya, cinige CRYPTOGRAT'HO-
verschliisselie Yitate in Ur-Rssahh und Chuchas-
Glyphen

Wert: tir Fachleute unbezahlbar
Voraussetzungen: ¥V 0; K 12714 (Rssahh/Ue-Tula-
MU 16, INVOCATIO MINOR 8, INVO-
CATIO MATOR 10, XENOGRAPHUS 10D

Das Buch im Spicl: (AUGE DES LIMBUS 7710,
INVOCATIOMINOR 20, INVOCATIO MATOR
amu} 10/

18} Solange man das Buch besitzt und vor entspre-

ol

10/18; Beschwirung 120, I¥imanisch (ges

chenden Ritualen ausfithrlich konsulier, gile fiir
jede Déimonenbeschwirung ein Bonus von 2 Punk-
ten (jeweils nach gelungener Mugickinde-Prohe
+5) der Besitzer (sicl) erhiilt auf Beherrschungs-
und Paktproben einen Bonus von einem Punkr. Aus
unbekannten Griinden reagieren michuge i
nen irririert bei der Benutzung des Buches und fiih-
len sich genitigt, entsprechend einzugreifen — was
alle paar Generationen cinen Erzdimonen dazu
bringt, sich vor dem Buchstiinder zu manitestieren.

Dax Studium bringt dem Leser bis zo 2000 AP cin.

Menschen und Nichtmenschen —
ein phinotypischer Vergleich

Relativ unvoreingenommene Beschreibung von El-
ten, Ywergen, Orks, Goblins und anderen “Kultur-
schaffenden Zweibeinern’, ihrem Kérperbau, ihrer
Denkweise und ihrer Kultur, Vom wissenschaftli-
chen Standpunkt irgendwo zwischen Anatomic und
Vilkerkunde anzusicdeln; teilweise reche rassistisch
bearbenter.

Erscheinungsweise: urspriinglich als 120-seitiger
Folio in den Jahren 490 bis 475 wH. vomn Hesinde
geweihteen Strathus in Silas, Angbar und Baliho
verlusst; spéitere Ausgaben meist als Demi-Folio oder
Quarto von 300 Seiten; reich illustriert; Bosparano,
neuere Ausgaben auch Guarethiy neben erwa 100
lios mic N

Original- chbesserungen von Strathus
{Arche

seminars xu Wehrheim) existicren et

im Besitz des Kaiserlichen Krieger-
300 Ab-
auf

schrilien in verschicdenen Varmanten, teilwel
die Rassen der Menschen, Elfen und Zwerge gekiirzt
(Carcther Abschrift), 1eilweise aber auch erweitert

| Dannerbacher .f’i..'u:ge'?f?c' und von 29 Hal die prunk-

volle Pertakis-Edition mit ergiinzenden Schriften
Strathus auf insgesame 400 Quartseiten)

Werl: je nuch Umbang und Ausgabe wwischen 200und
100 Diukaten, 130 Dukaten fite dic Pertadie-Edition
Voraussetzungen: V 4: K 6; KL 12

Das Buch im Spiel: (Anatomic SE/7, Geographie
SL/S, Sagen/Legenden 2/8) Ermégliche
das Lrkennen phiino- vnd kulr-
typischer Frscheinungen (Fub-
abdriicke von Goblins, orkische
CGritzenbilder o) und ctwaige
Probenaufschlige auf Heilkun-
de Wunden wegen fremder
Anatomic des Patienten kom- v

men nicht zu tragen, Je nach =7

Qualitit der Auspabe kinnen
Sie diese Boni auch vermindern oder
aut bestimmte Rassen beschriinken.,

Metaspekulative Didmonologie

Die Grolien Geheimnisse aventurischer Diimono-

logic und Arkanologic sowic die Auswirkungen
megalomagischer Riruale auf Zeitentluss und Sphi-

renharmonic, oder: Was Rohal in den temen der

Magic bewusst verschwicg; teilweise als Fortfithrung
und Kommentierung von Rohals Werk gt]mllcn-.
Enthile unter anderem die theoretischen Grundla-
gen, um cinern Nichezauberer die Kraft zu geben,
Erscheinungsweise: Okravhand von 300 Seir Im; von
Borbarad in der Schwarzen Fesee verfasst; von den
insgesamt vielleicht 10 Kopien sciner Schiiler ha-
ben drei die Jahrhunderte Gberdauert, mittlerweile
wieder knapp ein Dutzend Abschriften vor allem in
den Schwarzen Landen; in nicht menschlicher Wei-
se schrecklich illustriert; alle Exemplare in Zhavad
Wert: mindestens 2,000 Dukaten {manche gehen
tiber Leichen, um ein Fxeraplar zu erhalien)
Voraussetzungen: V U K 13; MU |5, KL 18, Magie-
INVOCATTO MAIOR 12

Das Buch im Spicl: (Ddmonisch (Amazeroth und
Astaloth} TO/T8) Die cinzige The

iiber die Seiten des Buch

kunde 15

{die zudem noch

vereeile ist) ist die bor-
baradianische wnd gildenmagische von LAST DES
ALTLERS, jedoch mehr oder minder verschliisselie

IMinweise auf den kompletien borbaradianischen

Formelschatz, Aus dem Buch kann dic borbaradia-

nische Reprisentation zu halben Kosten erlernt

werden, gleiches gile fiir die Sonderler 1gkeiten B
muagie und Verdoserse Provten. Wer bei monatlich wic-
derholbaren Magiehunde-Proben+20 insgesamt 70
Tal**

et der Verwandlung eines Zaubers aus de

akkumuliert, der ist in Zukunft in der Lage,

gilden-

magischen in die barbaradianische Repriisentation
{und umgekehrt; siche Zauberwerkstatt} die Magrie-
kunde- und die Zauberproben um je 4 Punkie er
leichtert abzulegen.

Die Grundlagen fiir all dies (inden sich im dimone-
logischen Teil, aus dem dewtlich zu erkennen isi,
dass Borbarad vor allem bet der Beschwiirung Ama-
zeroths und Asfaloths Erfolge erzielie, die keinem
Magier vor oder nach thm gegeben waren: Bei allen
Palkten und Verhandlungen mit und Befehlen an
Déimonen aus den beiden genannten Reichen der
Niederhdllen erhiile der Magus einen Bonus van 2
Punkren. s Studium bringt dem Leser 75 AP ein.

Die Nichtwelt: Legenden

aus dem Reich der Geister und Phantome
oder: Phantome des Gestern

Ungeordnete, phantasievoll geschriehene Samm-
lung tiber Geistererscheinungen, Begegnungen mit
Ahnen, scherische Erlebnisse, Visionen und Riu-
-, sowohl authentisch als auch literarisch. Teil-

weise von Magicrn, reilweise von anderen Magie-
hegabren, aber anch von Laien

Voo

st und geschivet. In der
Urschrift Gnder sich v.a, die er-
ste schriltliche Erwihnung
solch bekannter Legen-
den wie ‘Alrik von Abi-
lacht und der Feen-
kéinig Fabulon® oder *Der
Mann

Ochisenwasser’,

Giraue VO
Erscheinungsweise: alte
Ausgaben als Folio von 500
Seiten, neucre E.‘ieln]zlfn'['
meist als 2 Quarthinde von je
300 his 400 Sciten; seit der
Zeit der Klugen Kaiser etwa




alle zwei Generationen fiherarbeiter (mindestens
1000 Exemplare, von der Kaiser-Menzel-Edition
{der Urschrift) sind noch 2 Exemplare erhalten, dic
im Besitz des Kaiserhauses von Gavech und der Aka-
demie zu Perricum sind); je nach Ausgabe unter-
schiedlich illustriert und illuminiert {die bekannte-
ste Ausgabe st die schmuckvolle Valposchrit);

ein

Bosparann, spitere ;'\ll*-_l_{zlhu]l m Crarecht, crws

Diutzend in tulamidisch, eine bekannte Abschrift in
Zelemja

Wert: 120 his 200 Dulkaten

Voraussetzungen: ¥ 12; K 6 bis 8; KL 12

Das Buch im Spicl: (Sagen/Legenden SE/G: KO-
BOLDOVISION SE/A4, MEISTER MINDERER
GEISTER SE/5; Geisterwesen 2/9) Thesis der fun-
damentalen Geisterbeschwirer-Formeln GEIS-
TERBANN, GEISTERRUF und NEKROPA-
THIA, zudem Andeutungen zur KOBOLDOVI-
SION und MEISTER MINDERER GEISTER und
die Ableitung der Sonderfenigkeit Kraftlinienmagie
{400/
{doppelte Studiendauer) erleichrert Proben beim

258200, Dias ansgicbige Studium des Buches

Verhandeln mit Geistern um einen Punkt, wenn je-

weils cine IN-Probe gelingt.,

Niobaras Sternkundliche Tafeln,
allgemein bekannt als: Der Foliant

Neben einer kurzen Einleitung zur Astronomic und
Astrologic besteht das Almagest (zugleich der tula-
midische Titeld fast ausschlicBlich aus Sterntafeln,
welche die Stellung der Gestirne zu bestimmien
Zeipunkten und an bestinnmten Orten darstellen.
[Yazu kommen cinige cinfache Methoden, den Zeit-

raum zwischen den festgelegten Daten zu berech-

nen, und die heute geliufigen astrologischen Sym-
bole. Unenthehrlich fiir alle Verzauberungen, Be-
schwitrungen und Riruale, die bestimmre Stern-
konstellationen oder deren Vorausberechnung ertor-
derng auch bei der Schiffsnavigation gelten dic gro
lie Sternenkartensammlung und die davu gehiri-
gen Berechnungstabellen als unerlisshich.

Mit den Sphirenbeben im Zuge der horbaradia-

5 "IIJiZ}J FANS \".

schichungen

nischen lnvasion kam ¢

von Umlaulbahnen. Dher Fodicsr ist damie nicht mehr

wanz zeitgemil und wird von Sternkundigen d
Observatoriums in den Geldtelsen aul einen akiu-
ellen Stand gebracht, was allerdings noch Jahre dau-
ern kann,

Erscheinungsweise: cxtrem iiberformatiger Foliant
{20 aut 35 Finger. so dass das aulgeklappre Buch fast
quadratisch ist) von fast 400 Seiten Umfang: von
Ninbara wihrend der Rohalszeir kompiliert; voll-

stiindig illuseriert, inshesondere Sternkarten, teilwei-

se reich illuminiert; schmaler Textreil in Garethi,

s von den

aber auch viele Versionen in Tulamidy:
Urtassuneen existieren noch 3 Fxemplare (Khon-
chom, Hesinde-Termnpel »u Kuslik und Bikliothek
der kaiserlichen Familie zu Gareth), insgesami aber
sicherlich etwa 350 Kopien unterschicdlicher Anl-
machung, jedoch (miglichst) peinlich genauer Ko-
pie des Inhalis, dazu mehrere hundert stark gekiirzee
Vartanten in Hinden von Schitfsnavigatoren
Wert: je nach Aufmachung zwischen 80 und 1000
Thikaten, 20 his 40 Dubkaten fiir dic gekiirzren
Schillshiicher

Voraussetzungen: V 4/4; K a; KL 12, Sternkunde 7
Das Buch im Spiel: (Sternkunde 7710, aktualisicrre
Fassungen 7713, Schiffsfolianien SE/&
um ermbglicht jede Talentipeaialisicrung Sternfonde

) Das Studi-

zu halben Kosten und die Anwendung der Erkennt-

nisse des Buches bringt Bonuspunkte bei Beschwié-
rungen und komplexen Ritualen nach Maligabe des
Meisters und Angaben in verschivdenen anderen

Kapiteln dieser Box und in Gétter und Déimonen.

Offenbarung des Nayrakis auch bekannt als:
Kunde von den Sphiren oder Sphairologia

Angeblich durch Kontake mit dem Nayrakis (Los™

nwiirtipem Geist im Limbus) inspiriert. Foat-

allg

hile die Grundlagen der Siehen-Spliiren-Theorie,

Thesen zum Wesen des Zeitflusses, zur wahren Ge-

stalt der Gestaltlosen, zur vereinheitlichten Magie-
theorie ush ;\“gl:l'[‘](“ll'l wird vermutet, dass es sich
hicrbei um die vom legendiren Kaiscr sclbst ver-
[asste oder zumindest autorisicrte Fortsctzung von
Rohals Swsfemen handelt. Ein Buch, das noch mehr
Weisheit als Intelligenz erfordert.

Hrschcillul'lgswcisc: _Q;L'\«-':-lililuf.‘.r Cuarto von 1200
Seiten, wahrscheinlich karz nach den Magierkrie-
gen entstanden; erschicnen unter dem Pseudonym
Manu al-Planes:
Bospar

iulierse spirlich illustriert: kom-

ano {einige Exemplare in Tulami-

].‘l'i/.llL"I

dya): hischstens 50 originalgetreue Abschrillen exi-
stieren noch, weitere 310 wurden voin Tempel des
Lichts konfiszicrt (Verbleils des Originals unbekannt,
Erstabschrift in Funin}

Wert: mindestens [LOM Dukaten
Voraussctzungen: V 15 K 10: KL 17, IN 16, Gitrer/
Kulte 12, Magickunde 14, Sternkunde 12

Das Buch im Spiel: {Gorer/Kule 12716, Magic-
kunde 1424, Sternkunde 12716, alle Ste
dieser drei Talente nach Spalie
Kratt 4714, Metamagie 6/14. 1

Thesis, jedoch ein schier tiberv

crungen

A v halben Kosten:

mporal 4/7) Keine

iltigendes magie-

thearetisches Wissen, das bel tief religiisen Men-
schen eine Glaubenskrise auslésen kann, Ermiglich
die Merhmalsfenninic Metanmagie, die 2u halben Ko-
sten gelernt werden kann, zodem die Tadenispeziali-
siciwengen Magiehunde (Magiethearie und Sphivols-
gte) zu halben Kosten und ohne Zetautwand, Die
Hinweise aul die Zauber CHRONONAUTOS,
CHRONOKLASSIS, INFINITUM und PLAN-
ASTRALE sind schweer verstiindlich, crmighichen
aber das Erkennen dicser Formeln, so man sie in
Anwendung sichr. Das Studium bringt dem Leser
bis za OO AP ein.

Ominibus et Portentis
Ausfithrungen iiher Orakeltechniken und Deu-

rungsmiglichkeiten von Omina: Gelstprophezeinn-

gen, Vogelllugdeutun Chiromantic, Traumden-
tung und ~gesichte, Ansétze zor tulamidischen Ka-
habyloch sowic Runen- und Knochenwerfen, Aulier-
dem teils cinfiltige, teils tielgehende Kapirel iiber
Scher und Schamanen anderer Vélker, Unter den

wenigen Eingeweihten gilt es als kompelentestes

Werk aul dem Gebier der miglichst prizisen Zuo-
kunfts- und Schicksalsdenrung, wudem fiir Zaube-
rer verwertharer als das religitise Blich in den Regen-
bogen der Tsageweihtenschalt,

Erscheinungsweise: leicht fibertormatiger Foliant
von cowa 130 Seiten Umbing; um 550 w1, apolkryph
verfasst; von cinigen Sterntafeln und Symbaolskizzen
ahgesehen keine Iluscrationen; Bosparano; von einst
iber 200 Abschrifren sind noch hischstens 75 Kopi-
en erhalten, tast alle in cinem so schlechten Zustand,
dass sic die néichsten Jahrzehnre nicht mehr Giber

stehen (Original mit Holzeinband als sutnarisches

Fluggerit verwender)

Wert: 100 Dukaten; dic wenigen Seher, die

demtung dieses in Vergessenheit versinkenden Bu-
ches kennen, zahlen auch das Doppelte.
Voraussetzungen: V 1; K 8; KL 11, IN 14, Krypro-
graphie 4, Rechnen 4

Das Buch im Spiel: (Krvptographie 5E/G. Prophe-
zeien 5791 Obwohl der Auror vermutlich nichr des
Zauberns kundig war, finden sich aufschlussreiche
Hinweise zu ADLERAUG, TRAUMGESTALT
{Herleitungsméglichkeit mir Schfiiscef zur mag
ISHEIT DER BAU-

talisieriey Nternkin-

selien

Verstiindigreng) und sogar W
ME. Ermiglicht die Falents

de (Horoskope) zu halben Kosten und ohne Zeitanl-

\‘\"i]ll('l.

Philosophia Magica

Die Uberlieferung der Magierphilosophie, wie sie

von Ometheon vor 5000 Tahren ersonnen wurde,

und laut GC.E, Galotta das “bedeutendsee Werlg, seit
Hesinde den Menschen die Schrilt schenlee’. In
detailreichen Auslihrungen berichrer der Antor
iiber junge, alte und gestiirzre Gottheiten aller Zeit-
alter und serzt sich mit der Entstehung, Erschattung

und dem Bestchen giolichen, derischen, astralen,
dimonischen und kitnstlichen Lebens anseinander
wnd dem Ubergang von einem zum anderem!
Weiter wird iiber die Gestalt des Kosmos', den Laut
des Schicksals und den Strom der Zeit chenso ge-
mutmalit wie iiber die Macht der Triume und die
Philosophie von Wahrheit und Wirklichken ge-
schrichen.
Erscheinungsweise: urspriinglich cine Sammlung
van Finzelschriften, die der unergriindliche Elon
Carhelan um Bosparans Fall verbreiet hat; 983 v H.
von Kaiser Rauls zweitem Hofmagier Sarthalus
Cirendo chronologisch geordnet und als Demi-Fo-

lia von 270 Sciten verdttentlicht; spiter wurden un-

ter Kirchenbann zahllose ‘Teilabschriften angefereige
und fast chenso viele verbrannt (gut 100 Exemplare
durch die Kirchen beschlagnahme und weitere 300
vernichtet, heate sind noch etwa 20 Kopien unter
schicdlicher Vollstindighkeit im Umlaul; Original
schriften zusammen mit Carhelan verschwunden,
Cirendos Eompilation befindet sich vermutlich in
den Bleikammern der Stade des Liches), seit der
Wicderserdilentlichung 11 wH. verhreiten sich er-
neut Nachschriften {ca. 60 Exemplare, teils unvoll-

stindig); kaum Hlustraconen; Sprachenwirrware auns

Bosparano, Ur-Tulamidya, Alrgiildenlindisch, Isdira
und sogar Asdharia, ncvere Abschritten auch

Grarethi: es existicren Hunderte cinzelner Exzerp-

te, Kapitelabschriften, Kommentare und Flaborace

anderer Autoren {am belkanntesten sind Kapferse-

cins Objektiiidtsthearic und Nachischauens be
heitlichie Kiiiftetheorie)

Wert: auch tiir umtangreichere Abschriften selten
mehr als 160 Dukaten; bei Kompletefassungen hin-
gegen St Drokaten und mehr

Voraussetzungen: ¥V [; K 5 bis 15; KL 15, IN 15,
Giéiter/Kulre 7, Magiekunde 9, Philosophie 6

Das Buch im Spiel: (Gotter/Kulte 7710, Geschiches-
wissen SE/, Magickunde 9/12, Philosophie 6/10;
lisst der Leser sich von der Magierphilosophic tiber-
zeugen, gilt zusirzlich folgendes: Uberzeugen SE/
9, Magickunde Y18) Bei
philosophi

Anerkennung der Magier

sinkt cin eventueller Nachreil A

be automatisch um einen Punke, allerdings sinkt
anch der MU um |, Kiinftige Beschwiirungs- und
Beherrschungsproben jeder Art sind um cinen
Punkt erleichiert, eventuelle Pakiproben allerdings
um cinen Punkt erschwert. Das Studium bringt dem
eser 100 AP ein.




Je nach Umfang und Qualitit ciner Abschrift kon-
nen dic Auswirkungen weniger drastisch austallen
oder teilweise wegtallen: die unzihligen Einzel-
tralktate wirken sich spicliechnisch kaum aus.

Wer die .\'hg'jL‘rp!]ilukuphic akzeptiert, bestreitet
swar nicht die Existenz und Macht der Gower, di-
stanziert sich jedoch von Verchrung und Glaube.
Lin solcher Schrite sollte nicht ohne trittige Griin-
de getan werden und bringt mit sich, dass der
Geburtssegen (so vorhanden) von ihm abilly, eralso
2.B. keinen Nutzen aus Mirakeln zichen kann; Kir-
chen und Gliubige aller Kulte reagieren abweisend
his feindlich, In der Box Gitter & Ddmonen finden
Sie nihere Anmerkongen »ur Magierphilosophie.

Porta Aithericeca — Tore in den Ather

Lin legendires Werk fiber Sphirenreisen und
Nebenwelten, Gestalt und Autbaun der Weli, das
Wesen der Nicderhillen uad dergleichen mehr. Ab-
scheulich detailliert und getihrlich informativ; der
Autor deutet sogar zukiinftige Freignisse (aus sci
an. [Ja es

ner Siche) bis in die Kluge-Kaiser-7,

nonenbeschwirung als

saownhl Methoden zur 12
anch zu allerlei Asiralreisen beschreibt, sind die

wenigen Exemplare hoch begehrt.

Erscheinungsweise: Folio von 280 Sciten Umnfang;

Urschrift etwa 1100 vor Hal von cinem pewissen
annihernd originalgetreue Kopien (inspesamt waohl
zwei Dutzend Exemplare; Origial wird in den
Feenwildern der Zvklopeninseln vermutet); dlreres
Bosparane; illustrient

Wert: cowa 300 Dukaten; Kenner zahlen auch das
Dircitache.

Voraussctzungen: V (kK 10; K1 16, Magickunde i
Das Buch im Spiel: (INVOCATIO MAIOR 5k/12:
Limbus 4% Herleitung von AUGE DIS LIMBUS
(30041%7/9), OCULUS ASTRALLS, PENTAGRAM-
MA, PLANASTEALE (700/4x8/20) und VER-
SCHWINDIBUS (100/2x6/25), Thesis des ANALYS

(141 und Erwerb der Sonderfertigheien Kngfidinen-

magie T und {1, Die detailfreudige Schreibweise des

Buches mache es unumgiinglich, dass man jeden

Monat, den man sich mit dem Buch beschiifngt, eine
MU-Probe ablegen muss, bei deren Misslingen man
fiir mindestens einen weitcren Monat nicht i der

Lage ist, das Buch wieder anfzuschlagen: ein Pat-

zer erhiht die Nachteile Aberglande +1 und Apgi

vor dem Limbus + 3,

Praios’ griilites Geschenk — Intelligenz:
Wirkungen und Auswirkungen

Bei diesern Werk handelt es sich nm wissenschali-
lich lundierte, religise Propaganda, dic die Inielli-
genz als alleinige Eigenschaft der Menschen und
die Hinwendung zu Praios als cinzig migliche Kon-
sequenz darstellt. Gilt unter viclen Géttergliubigen
als Grundlagenwerk iiber die Seclenheilkunde nnd
iiher die Beeinflussung grolier Menschenmengen
durch Rede und Ausdruck.

2HH)-5

tiger Octavo; in den Jah-

Erscheinungsweis L
ren 372 bis 368 w . unter der Redaktion des Priester-
kaisers Helus [ in Gareth niedergeschrichen, danach
mehrfach in Praiosseminaren kopiert (erwa 120 Ko-

erstiimmelungen unter dem

pien, dazu weitere 50

Untertitel: Original in der Stadt des Lichis = Ga-
reth); keine Hlustrationen; Kirchenbosparano

Wert: ctwa 20 Dhukaren

Voraussetzungen: ¥V 21 K 12; KL 12; Géwer/Kulte
Dras Buch im Spiel: ([._:I}K‘.I'?E'llg*‘.‘]'l SEAD, Menschen-
Lkenninis SEAE, Lehren SEA, Heilkunde Seele 4/8)

Jee nachdem, ob der Leser cin Original oder eine pe-

rete, “weltliche” Ver

ion gelesen T, mag dies auch
Einfliisse aufscinen Glaulen und seine Philosophic

liaben,

Ringkunde fiir Anfinger und:

Ringkunde fiir Fortgeschrittene

Basiswerk der Artefakimagie gilt heute als leich ver-
altet, ist jedoch von Nutzen, wenn man hiuliger mit

alten Schiitzen wu tun hag enthiilt zahlreiche Kapi-

tel iiber allerlei Spiclarten seines Themengebictes.

Vor allem dient es der Identifikation magischer
Urensilien aller Art {vor allem Ringe und Amulere),
Erscheinungsweise: 2 Quartbinde van 120 und 160
Seiten; wihrend der Magierkricge vomn wunderli-

chen Gandolf von Gareth nicdergeschrieben; seit-

dem hiinfig in verschicdenen Versionen abgeschrie-
ben, crginze und erweitent {jeweils weit ither 300

Kopicn, meist neueren Datums, cowa [0 Frstab-

schrifren; Original verbrann); Garethi
Wert:

fiir Erstabschriften bis wum Fiinffachen

w60 and 79 Dulkaten, zusammen etwas mehr,

Voraussetzungen: je ¥V 4; K 8/10; KL 13, Magie-
kunde 7

Dhas Buch im Spiel: lm Buch fir Fortgeschritene
finden sich dic Thesis der grundsiczlichen Formeln
der Artefakrmagic: ANALYS, ARCANOVI (13; ob
der Auslithrlichkeit nure halbe Studienzeit) und
DESTRUCTIBO, Aulierdem Fisst sich der APPLI-
CATUS (270/2x7/10) herleiten und die Hinweise zu
ANIMATIO und SIGILLUS geben weitere Inlor
mationen zu der Natur von Zanberwerle aller Art.
LEhenso kann die Sondertertigheir Szapeleffeqt erlernt

werden kann, Der Band fiir Anfiinger ermiglicht zu

den drei erstgenannten Formeln ledliglich eine mith-
sante Rekonsoruktion,

YVor allem aber Fisst sich das Buch, insbesondere der

erste Band, zur Identifikation bekannter magischer
Artefakee nutzen, namentlich solche West- und
MNordaventuriens: DHe ANAL
schliisselung der Artefakechesis ist fir Besiteer des

Probe wur Enl-

crsten Bandes um | Punke erleichiert, und die stol-
zen Besitzer beider Biinde kiinnen gar 2 Punkre von

ihrem Wurt abzichen.

Schliissel zur magischen Verstindigung

Betrachtungen iiber verschicdene Verstindigung

aher auch Hellsichtzauber; ein umfassender Abriss

iiber die Traummagie: cinzig brauchbare Erwih-

nung und Beschreibung des Kreises der Finftihlur
in den Salamandersreinen. ITnsgesamt miserabel ge-

ordnet, so dass man cnorme Ausdaver benduige, um

sich durch den Wilzer 2u arbeiren.

Erscheinungsweise: Sammelsurium aus den Noti-
zon des |l:3_',r_'1|u|i11'<;‘n Erzmagus Asteratus [Deliberas
{etwa 380w L), urspriinglich wohl als Folio von 450

Seiten Umtang; von cinem Schiiler des Magiers her-

ausgegeben, sceitdem jedoch in unzihligen Abarten
verbreitet (insgesamt um 300 verschicdene Abschril-
ten, dic in Form und Umlang, selten aber im Inhalt
ditterieren: Verbleib des Originals unbekanni); we-
nig illustriert; Garethi, Bosparano und [sdiva
Wert: wim die 100 Dukaten

Voraussetzungen: V 35 K 10 bis 14; KL 15, Magic-
kunde &

Das Buch im Spiel: (Verstindigung 4/9) Thesis von
ORJECTOVOCO, UNITATIO und VOCOLIM-
BO. Bekonstrukoion von IN DEIN TRACHTEN
und MENETLEKEL, anf BLICK
DURCII FREMDE AUGEN, ELFENSTIMME,
PROJEKTIMAGO und TRAUMGLESTALT (Her-

Hinwerse

leitungsméglichleeit mit Owiinidis er Portentic). Nach

der Lekeiire weilh der Leser, dass and wie erin Triu-
me anderer cindringen kann (siche das Kapitel Tad-
liche Triume in MWW} und kann die Sonderler

tighkeit Thawmgringer herleiten (400/4x6/15).

Sphaerenklaenge -

Harmonien der Dimensionen

Intelligentes Werls, fiir dessen Verstiindnis cine Por-
tion Finfiihlungsvermigen iiber die Gesetamniifiig-
ketten magischer Harmonie in Verbindung it sphi-

rischen Schwingungen und Musik und der Wech-

selbe

zichung der Klinge zur Zauberel vonnéten ist,
Erwihnenswert sind anch dic Beschreibungen elfi-
scher Musikinstrumente, der Zauberlieder der fey
und ein mangelhafter Abriss zum salasandra.

Erscheinungsweise: 300-seitiger, reich verzierter

Ouarthand;

ca. 424 v H. von Paquamon von Pumin,
cinem Vorfahren des Romponisten Dorgando Pa-
quamen, im Almadanischen geschrieben; var allem
im Pastrohalismus entstanden viele Abschrifren {fast
200 inhallich originalgerreue Abschriften, die Hili-

te davan in moderner Sprache; das Original war in

Familienbesive und ise seit dem Tod Dargandao Pa-
quamons vermutlich in der Vinsalter Oper ver-
slm.‘kl}; anschauliche Hlustrationen: km'r.p]'l/,icr].cs

Mintelhochgarethi. jiingere Abschriften in Garethi,

jewetls mit Passagen in Bosparano und sdira

Wert: selten mehr als 90 Dukaten: Kenner, musika-

lische Magier oder Scharlatane zahlen gelegenilich
bis 20 170 Dukaten

Voraussetzungen: V 2; K 15/12 (alres/fmodernes
Garethi); KL L3, I 13, Muosizieren ader Singen 8,
das andere 4

Das Buch im Spicl: Meisterformeln von ALRIS NA-
SUS, SENSIBAR, VOCOLIMBO {(8) und VOGEL-
AWITTSCHERN (161, Hinweise zu ELFENSTIM-

ME. Wer Zauber vorbereitend eine Spielrunde lang

ot ‘mennxharmonisierender” Musik (Musizieren-

Probe) einstimmt, kann bel der tolgenden Zavber-

P'robe einen Bonuspunkt cinrechnen, Geschiclete
Magicr kénnen in langwicriger Arbeit noch die For
meln GEDANKENBILDER. BLICK IIN DIE GE-
DANKEN, OCULUS und UNITATIO ableiten.
Bei gue gelungenem Studium {IN-Probe+7) mache
der Leser joweils cine Speziclle Brfahrungen aul

Musizieren, Singen und Stinmmen fmitieren.
Woru Lrkenntnisse aus diesemn Werk fiihren kiim
nen, istim Abentener Sphirenklinge aus der Box

Fiirsten, Hiindler, Intriganten nucheuspielen.

Systemata Magia — Systeme der Magie

Das incelligenteste aller Zauberbiicher und im Ge-

pensatz zu den Gespriichen Rofals des Wedsen hischst
kompliziert. Grundlagen der Arkanologic, Magody-
namik, der Metamagie und der Sphirentheorie, hiu-
fig Verweise aulmittlerweile verlorenes Wissen und
verschollene Biicher, 2.0, Cirendos Arkmioktinm,
das Lider Nac'Avmalinom oder Vor devo Ding und

Linding. Obwohl es als Standardwerk der Magic-

theorie gile, kann kaurn cin Aventuricr von sich be-
haupten, s zu verstehen und doch gilt der Besitz

der §

schlechthin.

tewe als das Zeichen lir magische Bildung

Erscheinungsweise: Quarthand von 700 Sciten
Umfang; in den Jahren 450 bis 430 wIT von Rohal
verfasst; penible Abschriften durch seine Schiiler
{insgesamt hichstens 30 Exemplare, Urschrilt ver-
schaollen}; keine Mustrationen; fast alle Exemplare
in Bosparano {drei in Tulamidya)

Wert: mindestens [.000 Dukaten




Voraussetzungen: V(L K 15 KL 17, IN 12, Magic-
kunde 14

Das Buch im Spiel: (Magickunde 14521 nach Spal-
te A zu halben Kosten; Kraft 4412, Metamagie 4/12.
Temporal 2/5) Enthéle dic brillante Rohalsche The-
sis des ANATYS (290), erméglicht die Herlcitung des
XENOGRAPHUS (400/3210/15) und des REVELR-
SALIS (350/1x12/3) und verweist mehr als einmal
aul die Satinav-Beschwirungen CHRONONAL-
TS und CHRONOKILASSIS, wobel leczter
gar austithrlich diskutiert wird, Die Mergmalsies

-
nis Metwmagie kann (wenn auch nicht aus diesem
Buch) »u halben Kosten erlernt werden, »u norma-
len Kosten Kraftdinienmagie I und 11, Tias Studium
ermiglicht die Trlentspesialinerungen Magickunde
(Magietheorie und Sphdrofogic) wu halben Kosten
und chne Zeitaufwand und bringt dem Leser bis zu
100 AP cin.

Thaumaturgia

Klassische Hermetica Destructiva nach giildenlin-
dischem Vorbild, jedoch derart micdéimonaologischen
ke,

dass nur wenige (bekannte) Meisterformeln zu ex-

Ritualdetails und VorsichtsmalBnahmen gesp

trahieren sind. Iiir Fachleute und Laicn, die sich
von Fran-Horas ultimative Kampfmagic crwarten,
eine Enttduschung!

Erscheinungsweise: (iberformatiger Foliant von 380
Sciten, rraditionell in Schwarz mit Goldbeschligen;
angeblich auf der Formelsammlung des Fran-Horas
beruhend; withrend der Dunklen Zeiten von wwei
unbekannten Autoren verfasst; im Erieg der Magier
platzlich mehrere Abschriften {héchstens noch 10
Dirittschrifien; Original und Erstabschrilten bei Bos-
parans Fall und im Kricg der Magier vernichrer);
sporadisch illustricrt; altes Bosparano in Imperia-
len Zeichen mit den wichtigsten Passagen in Zhayad
Wert: 300 Dukaten, von Fachlenten auch bis zu 60
Dukaten

Voraussetzungen: VA K 12; KL 4, 17 1L Magie-
kunde 10, Rechnen 10, Sternkunde 12, Malen/Zeich-
nen B

Das Buch im Spicl: (je SEA [ir die genannten Zau-
ber) Thesis fir ADAMANTIUM, INVOCATIO MI-
NOR (in ciner Modifikation, dic lediglich die Be-
schwiirung von Zant crmérglichr, dafiir nur & AsP
Beschwirungskosten; der Zant erscheine nach W20
Aktionen), GARDIANUM, HORRIPHOBUS und
SKELETTARIUS.

Theorie der Wahrnehmung und Beobachtung

Fin umstrittenes und eigenwilliges Werk, jedoch
unumginglich fiir Wahrsager, Seher und [lusioni-
sten, Die Herangeliensweise an die Hlusionsmagie
gilt heutzutage als veraltet, aber das Buch enthilr
cinen wahren Schatz an Dormeln, Vor allem die
ODEM-Thesis verdient Beachrung,

ceise: Folio von 200 Seiten Umlang;

Erscheinungs
176 v, van Serafin dem Seher zu Perricim verdi-
fentlicht; knapp 100 originalgetrene Abschrilten (10
davon von Serafin handsigniert; Original in Perri-
cumn); illustrien; Garethi

Wert: ca. 60 Dukaten, fiir Fxperten bis zum Direifa-
chen des Wertes

Voraussetzungen: V 1; K 10; KL 15

Das Buch im Spiel: (Hellsicht 4/1 2, Hlusion 4/8) Be-
inhaltet die Thesis von ANALYS (12), AURIS NA-
SUS (8), BLICK AUFS WESEN (9), OBJECTUM
STUMM (6), ODEM ARCANUM (20) und PENE-
TRIZZEL (11}; ermisglicht die Rekonstruktion von

ADLERAUG, TIERGEDANKEN, DUFLICA-
TUS, PROJEKTIMAGO (700/2x12/10), BLICK TN
DIE GEDANKEN, REFLECTIMAGO, SENSI-
BAR (20044425}, VISIBILL und VOGELZWIT-
SCHERN und entliiile einipe Hinweise zu BLICK
DURCH FREMDE AUGEN, MEMORANS, IEX-
POSAMI sowie cinige witste Thesen zum KO-
BOLDGESCITENK. Die signierte Urlassung ent-
hélr zudem dic Thesis des {zu jener Zeit gebann-
ten) IMPOSTORIS (11).

Tractatus Septelementaricum oder:
Von siehen Elementen und dem Weg

der neutralistischen Philosophie

Micht erwa ein Werk tiber Elementarmagic (obwaohl
auch Hetrachrungen fiber die bekannten scchs Lle-
mente ihren Plare finden), sondern ein philoso-
phisch-magictheoretisches Werk, das einige hichst
dubiose Andewtungen tber die wahre Gestale des
Universums macht und vehement dic Magier
philosaphie propagiert. Der Autor gilt zwar als kom
petenter Hellseher und erfahrener Sphirologe, so-
gar Limbusreisender (er wurde schon mit den
Menacoriten in Verbindung gebracht), jedoch sind
seine freigeistigen Theorien anch in Kollegenkrei-
sen rechl umstritten,

Erscheinungsweise: Octavo von 220 Seiten Um-
fang; von Aleva Ambareth in den Jahren |1 bis 19
Hal in Thorwal zusammengetragen: gedruck 21
Hal in Khunchom (knapp iiber 200 Exemplare, da-
von 3 handsigniert; Erstdruck im Besitz des Au-
tors), da das Werk im Mictelreich schon vor Erschei-
nen aufl den Index gesetzt wurde; Garechi mit Pas-
sagen in Bosparano, Ur-Tulamidya und Zhayad,
kaum illustriert

Wert: etwa 20 Dukaren fiir die gedruckre Auspgabe,
um 50 tiir dic signierten Erstdriucke
Voraussetzungen: ¥V 2; K 9; KL 14, Magickunde 6
Dhas Buch im Spiel: (Magickunde 815 bet Anerken-
nung der Magierphilosophie {siche die Tinweise bei
Philosophia Magica), Philosophic SE/) a der Au-
tor offensichtlich im PLANASTRALE bewandert
ist, finden sich hier diverse Hinweise auf diesen Zau-

ber und andere Sphiren {in neueren Ausgaben ine

leressanterweise so korrigiert, dass damit keine Her-
leitung méglich ist). Im Anhang des Buches finder
sich eine nevartige Thesis cum ANALYS (18) und

eine mdgliche Herleitung des OCUTLUS,

Trilogie der Kontrolle

Befasst sich mit den unterschiedlichsten Belangen
der Beherrschungsmagie, Der unbekannte Autor soll
Borbaradianer gewesen sein, jedoch finden sich lei-
ne Hinweise auf borbaradianisches Brauchiam, Fine

weitere Frage, dic sich bei der Lekiiire stelly, ise die,

woher der Verfasser sein Giberraschend umtangrei-

ches Wissen ither Druiden- und Hexenzauberet hat.

Band 111 scheint entbehrlich zu sein, da er in erster

Linie Schmihschriften gegen dic sogenannie ‘graue’
Magie und gegen die bekannte Zauberin Nahema
enthilt,

Erscheinungsweise: drei in schwarzes Leder gebun-
dene Quartos von jeweils 333 Seiten; Verfasser und

Entstehungsdatumn unbekanne, vermutlich Ende des
4, Jhd. wH.; alle Abschriften scheinen ans der glei-
chen Zeir zu stammen {Band T and 11 jeweils cowa
80 Exemplare, Band HI ca. 300 |ixcu|p|urt; Ohrigi-
nal wird in Fasar vermutet); wenig illustriert, Gare-
thi it tulamidischen Passagen

Wert: Band T und IT jeweils 300 Diukaten, Band 111

L |
S
P
N

A0 Dukaten, die komplette Trilogic bis wu 800 Du-
katen

Voraussetzungen: ¥V 1/3: K 10/8: KL 13

Dras Buch im Spiel: {Beherrschung und Beeinflus
sung jeweils 4/3+2 je Band I und II, kein weiterer
Bonus titr Band 1) Tn der Trilogic finden sich die
Thesis von BANNBALADIN {Band 1), HORRIL-
PHOERUS (Band IT) und RESPONDAMI (Band 1),
cine mégliche Herleitung des KARNIFILO (Band
ise aut den SOMNIGRA-

VIS (Band [ und ). Interessant sind vor allem dic

113, zudem cinige THinwe

Beschreibungen satuarischer und druidischer Be
herrschungsformeln, da sie die Aktivierung enspre.
chender Zauber dieser Reprisentation zu normalen

Kosten erlavben, wenn sie einmal erlernt werden,

Die Trollzacker Manuskripte

Erwa dic Hélfre der auch hisheren Anspriichen ge-
niigenden Texte handelt von magischen Kreaturen
(va. Einhirner, Kobolde, Werwesen, Dirachen, El-
fen, aber auch exouscheren, wie Hirnkorallen und

Girolme), die dibrnigen Pergamentrollen bilden ein

gleichialls kompetentes Kaleidoskop magischer
Themen und enthalien auch Fragmente ans der Pro-
phezeiung vom Wandel der Zeiten.
Erscheinungsweise: Quarthand von 380 Seiten; ur-
spriinglich eine Pergamentsamimlung verschiedener
Autoren, die im Krieg der Magier im Erdheiligtum
nahe Altzoll versteckt wurde; um 1010 BF von der
Academia zu Punin geordner und als Buch verviel-
Gilugt {evwa 50 Abschriften: Originalschriften in
Punin); keine Hlustrationen; Bosparano

Wert: um 100 Dukaten
Voraussctzungen: V [ K8 bis [2; IN
kunde 4

Idas Buch im Spiel: {‘Tierkunde SEAG, Magickunde
SEAO, Drakned-Glyphen SESS, Koboldisch SEA12;
TIERGEDANKEN 5F/12) Gelingt beim Studium

LR _}, \-\-"ir('l illlr l'.]i(_‘ :_ﬁ{_‘l'l'rl'll'll[(fll

2, TaW Tier-

jeweils eine KL-T'robe
Talente und Zauber jeweils cine weitere Spes, Er-

fahrung gemacht (bis zum genannten Maximum).

Vergessene Wege der arkanen Wissenschaft

Stitmperhafies Kuddehmuddel von allerlei magi-
schen und magieihnlichen Themen, das vermutlich
von einem Studiosus mit abgebrochener Ausbildung
verfasst wurde, Angebliche Erkennrnisse zu Ge-
spensterbeschwirung und Wahrsagerei, Falschan-
gaben zur Artefalemagic, Vorstellung des NYSI-
PIIRINGUS NASENSTEIN, *Magic fiir dic rahja-

nischen Freaden” und blaviogige Fothillungen

iiber verschollene Zauber.
Erscheinungsweise: protziger Foliant von 80 Sei-
auf' 312 w . dadert, wird das Werk je nach Ab-

schrift Mondrazar, Niohara oder Basilius in die

ten;

Schuhe geschoben, stammt jedoch eindeatig von
einem Tulamiden; einige Hustrationen und Humi-
nationen ohne Textbezug; Tulamidya; es kursieren
gut 60 Abschriften, von denen ctwa die Hilfre ins
Garethi Gbersetzr wurde (Orniginal verbrannt)
Wert: Magier, dic anl den reiBerischen Titel herein-
tallen, zahlen um die 80 Duakaten, anderen wird der
Schund peradesu nachgeworlen.
Voraussetzungen: V 15 K 6; KL 14

Dras Buch im Spiel: Aufgrund von allerhand konsi-
stenter Fehlintormation sinke bei misslungener KL-
Probe -5 (erleichtert um die halbe Magicbunde) der
TaW Magickunde nach dem Lesen um emen Punkt
{bei einem Parzer zusitzlich der Nachteil Aferpfande

+2). Zutillig nititzlich ist das Buch nur bei einem



Zauber niederer Romplexitit (den Meiscer und S

ler absprechen sollten), dessen ZEW aul 1 steigt,
wenn der Wert noch 0 berrfigt. Zudem veigt dieses
Negativbeispicl, was alles bet der Erzichung 2um
Magier falsch laufen kann: eine Spez, Erlahirung auf
Lefren, wenn die eingangs erwiihnte KL-T'robe ge-

lungen ist idann avch Sagen/Legenden U3},

Vom Leben in seinen Natuerlichen und
Ueber-Natuerlichen Formen #nd:

Chimaeren & Hybriden

In dicsem Manuskripe hat der beriichugre Zurbar-
an fast alle Ergebnisse seiner Homunculi-, Chimi-
ren- und Golemexperimente penibel dokumentiert:
dic spezicllen Rituale zur Astaloth-Anrufung. be-
sonders gecignete Tierarten (jedoch kaum Hinwei-
se auf PHanzen), Bannkreise, um dic entstandenen
Wesen ruhig zu halten, der Erschattung von unna-
tiirlichen We
dergleichen mehr Neben dem unzweitelhaften Wert

en hillreiche Sternkonstellationen und

fitr e Dimonologie ollenbart sich hier der Geist
eines brillianten, aber nichtsdestotrotz wahnsinni-
snschattlers.

cen und verblendeten Wis
Erscheinungsweise: Folio von 210 Sciten; in den
Jahren 30 wIH. bis 5 IHal van Zurbaran ven Frigorn

-hrichen; Garethi mit grofen Tetlen in
5

niederges
Bosparano und cinigen Passagen in Zhavad; reich
illuseriert (von den 3 Urschrilien existieren heute
nurnech die unter Verschluss gehaltenen Exemplare
im Kusliker Hesindetempel und in der Stade des
Lichts, die Kopie der Pentagramm-Akademic Rash-
dul wurde 28 11al in Punin aul Beschluss des
Allaventurischen Ronvents angeblich vernichier; es
wird aber von wwer werteren Exemplaren gemun-
kelt): nach Zurbarans Tod warden von den Blichern
um 30 Abschrilten gefertigt, die sich vor allem auf
den "handwerklichen” Teil konzenorieren und als
Quarthiinde nur jeweils cowa 1600 Seiten umfassen
ine zudem noch wenig illustriere sind, sic sind als
Chinreren & Hybriden belanni

Wert: cin Anhi
Dhakaten fireine Urschird {der verstorbene Chimi-

ver Aslaloths calil sicherlich 50040

rologe Abu Terfas zahlte fiir den Dichstahl des
Rashduler Exemplars angeblich 6666 Marawedis);
eine der Kopicn mag bereits fiir 300 Dukaten den
Desitzer wechseln

Voraussetzungen: V 070 K 12; KL 16, Magickunde
3, Ticrkunde 5

Das Buch im Spiel: Aus Chomaeren & Hybriden las-
sen sich der CHIMAEROFORM {1300/2x7/20) und
der STEIN WANDLE (3500/6x12/30) rekonstruic-
ren, Vo Leben bictet sogar jeweils die Thesis, Au-
Berdem enthile das Buch einige Details wur Asla-
l|_1rh-;\nr|_lf-l|ng__ die die Ht:sn:h»\-‘iirungs-, Beherr-
s | Punke er-

sionen finden sich chenfalls

schungs- und Paki-Probe um j

leichtern. In beiden v

die Rezeprur fir Zurbarens Tinkrer, dem legendire

Chimiren-Elixier, und Emplehlungen fie die Fr-

schatfung von Homuneuli.

Die Wege ohne Namen —
Hexerei und Schwarzmagie
Das v

das sich vor allem mit der Nekromuntie und dem

h(_ﬂ(‘.l'l(‘. Sl'rl'lltl}l'l'l]\\-'tfl( (ll'_"l' S\‘.ll‘,‘\" = l{u[‘].‘al,

Kontakt 2u den Seelen Verstorbener, aber auch mir
der Beschworung von Dimonen und der 1Fluch-

magie beschiifrigt. Obwohl viele der Kenntnisse

iiherarbeitungswiirdig erscheinen, pehirt dieses

Werk immer noch zum unerliisslichen Besitz aller
grolicn Schwarzmagicr und Nelromaneen,

Erscheinungsweise: 300-seitiger Poliant; vermutlich

vur Reglerungseen Fran-Floras™ verfasse spiiter
mehrlfach erweitert, verstitmmell und nmgeschrie-
ben (erwa 250 Exemplare, oft unterschiedlichen In-
halts, auch unter anderen Ticeln, Original verschol-
len, aber noch etwa cin Durzend Urabschrifren da-
wonj; finster illustriert; Bosparano (iliere Fxempla
re in Imperialen Zeichen). auch Exemplare in
Zhayad und Zelemja bekannt

Wert: cowa |50 Dukaten, fir Anhéinger und Kul-
tisten bis zum Vierlachen

Voraussetzongen: V 3, K 14, MU 12, KL 14, Magie-
kunde 6

Das Buch im Spiel: Je nach Ausgabe kiinnen Sie
hier die Thesis von INVOOCATIO MINOR, GEIS-
TER BES(_‘.['IY\-"(':')REN, HORRIPHOBUS, INE-
THIA, RESPONDAMI, SCHWARZ UND
ROT uned SKELITTTARIUS (17) finden und die
Sonderfertigheit Blegmagic erlernen, des weiteren
[iir GRAMNIT UNIT MAR-
n} KARNMI-
30 und MA-

S J8 s0-

é:"'il\L [ H(_‘I'](_‘.l[.lllle‘__:.‘s\u\u'f_'g'l.:
MOR {350/ 1x7/0: nur Originalabschrifi
FILO, PANDAEMONIUM (700/3x7
GISCHER RAUE (allesamt sehr schwierig
gar ZAUBEREZWANG (18005935}, Enthilt au-
Berdem vage Andeatungen zuom TRAMNSIMAGO.
ches Soudium des Buches (4040

Besonders ertolgr

1 12/0) Bringt dem Leser cine Erlcichterunng von

einem Punkt bei allen Geisterbeschwiirungen sowie

Geschwirungen von Ddimonen aus Thargu-

nithoths Doméne, wenn er kiinftig die entsprechen-

den Textstellen konsultiert, bevor er sich an die Be-

schwirung macht. Jedoch scheint dicses Wissen
nicht perfeke 2o sein: Bet allen Dimonen-Reaktio-
nen (siche G&DY muss | Puokt zum Worl addien

werden.

Wind- und Flautenzauberei

Neben dem kaum bekannten Diwdenfiife in: Meer
das nahezu cinzige Werk Giber Zauberei in der See-
fahre: magische Vorgehensweisen bei Flauee, Sturm,
Ebbe und Flut, Heilminel gegen Seekrankheir und
Efferdsicche. Schutz magischer Utensilien vor

Feuchtigkeit, Beeintlussung von Wasser- und Wind-

clementaren, aber avch D¥imoncn, Schutzrunen
gegen Sceungehever und dholiche Themen mehr
Dazu cine (nichtmagische) Einftthrung in die Sce-
fahrt, Aullistung wichtiger Héten aller Kilsten so-
wic Schifffahrtsrouten und dort vorherrschende
Winde und Strimungen aus thorwalscher Siche, al-
lerdings aul dem Stand von etwa 700w H. ..

Erscheinungsweise: Quarto von 170 Seiten; tradi-
tioncll aut robustemn Pergament geschrieben und in
blaw gebunden; um 650w, von Tialva Wogen-
schaum, Spekabilivie der Runajasko zu Qlpaort,
zusammengelasst; wenige Hlustrationen, jedoch
Sterntafeln und Kistenkarten; Thorwalsch in Ru-
Exemplar 330 wH. van der

nenschrift, ein erbeurer

"Anfa diirftig ins Garethi fiber-
chen 250hund 350

frenteils in Garethi

Universalschule z

insgesamt schwankend zwis

sebz

zumecist neuen Abschriften, gri
sch in Kuslilker Zeichen; meist im Be-

Kitstenstidien (Orn-

oder Thor

sitz von Schillsmagiern ader i

ginalin der Olporter Akademie; Erstitbersetaung aul

dem Flaggschifi des Neuen Reiches Sceadler von
Beilunk)
Wert: jo nuch Salawasserllecken bis 120 Dukaren

Voraussetzungen: V 3; K 8: KL 14

Jaaany

Das Buch im Spicl: (Boote Fahren SE/S, Scefahrr
CWINDSTILLE SEM, WETTERMEISTER-
SCHAFT SE/A4) Eine dilfizile Rekonscruktion des
FORTIFEX (nur in der alanfanischen Ausgabe)
und cine Thesis-Variante des ADLERAUGE (nur
den Gesichessinn betretfend) werden durch viele
Hinweise aufl BOSER BLICK (Furchiy, WASSER-
ATEM, MAHLSTROM, MEISTER DER ELE-
MENTLE, WINDSTILLE, WELLENLAUF und
T TERMEISTERSCHAFT ergiinet, os encfille
kitnftig der Malus beim Erlernen dieser Zauber (ob
nach Akademie, Reg
Spekulationen tiber dic legendiiren Sieden Magéschen

crtation etc. ), Dazu kommen

Winde. Bei Proben im Zusammenhang mit Wind-
und Wasserelementaren gilt das Buch optional als

RBeterenz (Bonus von cinem Punlkt).

Wunderbare Heilungen ohne Wunder
Enthilt ausfithrlichste Beschreibungen «ur Frken-
nung und Behandlung von Krankheiten, Verbren-
nungen, Erfrierungen, Vergiftungen und Ghnlichen
Unbilden des Kérpers und gilt damit als unschitz-
bares und unenthehrliches Nachschlagewerk tir je-
den Fleiler, Die Zavuberet wird stets als natiirlicher,
interstiitzender Teil des Heilungsprozesses ange-
schen, weswegen um die einzelnen Formeln wenig
Aulhebens gemacht wird.

Erscheinungsweise: iiberaus reich illustrierier Fo-

liant von 700 Seiten Umfang; angeblich von einem

Avelfenpaar aus Weiden verfasst; Entstchungsdatum
unhekannt, aber alg frithes Garethi und Isdira, spi-
tere Abschriften auch neveres Garethi {etwa 100 Ori-

ginalabschrilien (dicses scheine verschollen), leider

auch erwa 500 billige, teilweise aber auch geschick-
te Filschungen, die das Original immer wieder in
schlechtes Liche riicken)

Wert: bis zu 200 Dukaten fiir cine originalgetreue
Abschritr, tir eine Hickenhafle Kopic his zu 80 Du-
katen.

Voraussetzungen: V15 K 12; KL 12, 1IN 11, Heil-
kunde Wunden 5, Heillkunde Krankheiten 5

Das Buch im Spiel: (Heilkunde Wunden 5/10, Heil -
lkunde Krankheicen 5/10; BALSAM S5E/10, RUHE
KORPER SE/10) Rekonstrukiion von BALSAM
und RUHE KORPER, aber wesendich ninzlicher
in nicht-magischer Hinsicht: cine Erleichterung al-
ler Proben wum Frlkennen von Krankheiten um 2
Tunkte. Ein Heiler, der dic Wienderbaren Hedwngen
studicrt hat, ergreift bei Winden bessere Erstmali-
nahmen, so dass der Patient weniger leicho an Wund-

ficher erkranke (zusitzlicher Modifikator von =29,

Zauberkriifte der Natur —

Die Magie der Nichtmenschen

auch bekannt als: Reisebericht der Tamara
[n Form eines Reiseberichres cine Lingere Abliand

lung iiber dic Zauberkratt und die Zauberlieder der

Wald- und Firnellen sowie iiber nivesischen Scha-
manismus und Narurgeister. Gilt als erste vollstin-
dige Erwiithnung der Firnellenmagic (der his dato
unbekannee FLIM FLAM FUNKEL hicl inden er-
sten Jahren noch "Tamaras Lenchtende Hand'), Die
Ausfithrungen tber den Schamanismus gelien heute
aber weitgehend als itherholr,

Erscheinungsweise: 300-scitiger Faliog um 370 wH.

von einer gewissen Tamara in Gerasim geschrichen;

spiter etwa 300 Absc

llustrier; Garethi mit austithrlichen Isdira-74




Wert: etwa 120 Dukaten

Voraussetzungen: V' 3; K 9; KL 12

Das Buch im Spicl: Thesis der Zauber: ABVENEN-
UM, ATTRIBUTQO, AEOQLITUS, BLITZ, FLIM
FLAM (16}, BLICK IN DIE GEDANKIEN, SOM-
NIGRAVIS {in ilteren Abschriften nur als Reken-
struktion: 3530/2x10/10) und UNITATIO. Ermég-
licht die Bekonstruktion von TIERGEDANKEN,
EXPOSAMI, HASELBUSCH (3000/4x12/30; dazu

miissen der Adamanch der Wandlungen und Gebeini-

nigse des Lebens als allgemeine Nachschlagewerlke
stews griffbereit scin), RUHE KORPER, FALKEN-
AUGE, FIRNLAUFE, und NEBELWAND (1 80717/
). Bringt cinige (meist leider kaum verwerthare)
Hinweise auf AXXELERATUS, BAND UND I'ES-
SEL, CHAMAELIONI (in dlteren Abschriften als
migliche Belonstrukiion: S000/5x840), GEIAN-
KENBILDER, METAMORPIHO GLETSCHER-

FORM, SOLIDIRID, SPURLOS TRITTLOS und
WINDSTILLE. Leser des Werkes zahlen beim Er-
lernen von Zauberspriichen in elfischer Reprisen-

tation keine erhtthten Aktivierungskosten.

Zauberstern und Silberhaar

Ein ausfithrlicher Forschungsberichr aus der Zeit
der ersten Kontakte mit den Auelten und 1hrer na-
tiirlichen Magie. Enthilt u.a. Grundzige des Isdira,
Teilweise therholt, als Reisebericht tmmer noch le-
senswert und lehreeich, Interessant sind vor allem
die Stellungnahmen der Autoren, die darauf schlie-

fen lassen, dass die giildenlidndischen Einwanderer

fast ausschlieflich Beschwiirungsmagie kannten.

Erscheinungsweise: iiberformatiger Foliant von 400
Seiten Umfang; vermutlich zur Regierungszeit
Belen-Horas’ von Begleitern der Sanin-Admirile ge-
schrieben (keines der originalen Exemplare hat den

Laul der Zeit iiberstanden); nach dem Fall Bospa-
rans in Havena leicht dberarbeitet (noch etwa 400
Kopien); reich illustriert: Bosparano

Wert: mindestens 120 Dukaten

‘oraussetzungen: V4 K [2; KL 11

Das Buch im Spiel: (Geographic SE/S, Tsdira
{Schrift) 073, Isdira (Sprache) 0/4) Hier finden sich
zwar keine Meisterformeln (was die Theorie erhiir-
tet, giildenlindische Zauberet sei vornchmlich Be-
schwérungsmagic gewesen), aber allerlel migliche
Rekonstruktionen der Zauber ARDLERAUGE,
ADLERSCHWINGE (700/1x12/0), ARMA-
TRUTZ, BANNBALADIN, BLICK AUFS WE-
SEN, FULMINICTUS, ODEM ARCANUM,
SENSIBAR, SILENTIUM und VISIBILI sowie
Hinweise auf den UNITATIO,

VERSCHOLLENE WERKE

vnD BUCHZYKLEI

»Und so geschah es Mentor Saliv Schelech mit seinen Schiilern, die
das Buch Mazakaroth studierten. Sie machten falsche Bewegun-
gen und gingen rickudrts, bis sie selbst in Sumus Leib versanken
bis zum Nabel wegen der Kraft der Lettern.«

—aus dem fulamidischen Mirchenzyklus von Azizel el-Dash,

Alter unbekannt

Uber den Lauf der Jahrhunderte wurden immer wieder Werke
verfasst, teilweise sogar kopiert, iiber deren Verbleib uns heute
nichts mehr bekannt ist. Zumeist verblasste auch Jahrzehnte
spiiter jegliche Erinnerung an das entsprechende Buch. Die
Werke, die noch bisweilen erwihnt werden, gelten als iiberaus
machtvoll oder so schrecklich, dass man nur hinter vorgehal-
tener Hand von ithnen spricht. Dass sich bei Magiern, deren
Zeit grobrenteils von der Auseinandersetzung mit Schrifttum
eingenommen wird, allerhand Legenden Giber Zauberbiicher
bilden, ist deshalb nicht verwunderlich. Manche dieser Fabu-
Lierungen mégen reine Eleventriiume sein, andere hingegen
nur die Spitze eines Eisberges der Wahrheit. Einige der weiter
oben beschriebenen Werke gehoren zu diesen sagenumwobe-
nen Buchobjekten, nachfolgend finden Sie weitere, wobei alle

Angaben reine Vermutungen sind:

— Deer Codex der Sechsundsechzig Formeln ist ein angeblich wiih-
rend der Magierkriege verschollenes Kompendium tber alte Zau-
berformeln, das auch die Thesis cines jeden Spruches beinhalten
soll. Neuere Torschungen haben gezeigr, dass dieses Buch offen-
sichtlich nie existiert hat.

—Bei der kompletren Formelsammlung des Fran-Horas geht man
davon aus, dass es nach dem Verschwinden des Blutkaisers kaum
mehr als drei Abschriften gegeben hat, die jedoch spiitestens beim
Falle Bosparans verlaren gingen. Angeblich sind in der Formel-
sammlung die Wahren Namen von 666 Dimonen verzeichner.

— Unter den Titeln Der Grosze Schwarm und Zhamorrahianischer
Almanach kursiert cin Buch, das die Geheimnisse der Magiermogule

vom Gadang sowie den Schliissel zur Alten Echsenmagie enthalien

soll.

Die Gorischen Fragmente stammen chenlalls aus der tulami-
dischen Region, scheinen jedoch erst ctwa 500 Jahre alt zu sein.
Angeblich besitzt Sultan Hasrabal simthiche noch existierenden
Abschriften, falls diese Sammlung verschiedenster ausgefallener
Schwarzkunst aus frithborbaradianischer Zeit iiberhaupt existiert.
—Das mysteridse Naranda Ulthagi oder Auf der Suche nach der
Gefrorenen Zeit beinhaltet angeblich alle Sieben Formeln der Zeit
und wird irgendwa in Sclern vermutet. Auberdem werden dem Buch
noch die letzten Geheimnisse der einzelnen Spezialgebiete der
Magic, dic Kunst der Synthese Magischer Metalle und die Formel
zur Anrufung des Didmonensultans zugeschrieben — gesehen hat
das Buch jedoch noch niemand.

—Die Goldene Allegorie aus der Fricdenskaiscrzeir enthiilt, so be-
hauptet man, in verschliisselten Gedichten alchimistische Geheim-
nisse und beschreibt den Weg zu den Grolien Werken.

—Das aul Echsenpergament geschriebene Liber Zhammoricam per
Satinav. von dem allenfalls ein halbes Dutzend unter Verschluss ge-
haltene Exemplare existieren, soll alle Magic und Mysterien der Ge-
schuppten enthalten. Angeblich handelt es sich urm cine Ubersct-
zung der Glyphen auf den Schuusteinen der Stadt Zhamorrah.
—Mutmaliliche Schriften der Hochelfen beschiftigen sich mit
Zauberwalien, Lichunagie, Sphirenmusik und dem ‘Triumph tiber
die Zeit.

—Dwas von Limbusforscher Durthan von Erkenstein Ende des zwei-
ten nachhosparanischen Jahrhunderts geschriebene Die Astralebene
handelr von chen dieser, insbesondere dem Aufenthalt in ihr, gilt
aber bereits seit den Priesterkaisern als verschollen.

—Dic Biicher der Elemente sind sechs Folianten, aus denen beim
Offnen die Gewalt von Feuer, Wasser, Humus, Eis, Frz und Luft
brechen soll.

Ein blankes Weltenbuch lisst angeblich alles wirklich werden,
was man hineinschreibt
—Die drachischen Schriftrollen von Zze Tha, 77 oder 777 Unikate
von kolossaler Grishe aus dem Leder von Riesentieren, sollen unge-
ahntes Wissen jeder Art enthalien. Einige besalien wohl die
Magiermogule vom Gadang, ein Exemplar wurde angeblich bei ei-
nem Novadistamm entdecke, der es als Zeltplane verwendete.
—Im Antidodekarischen Zyklus wird einjedes Werk einem der Erz-
diimonen zugeordnet. Als gesichert gelten die Existenz von Nagrachs
Der Treie Schiitz (das im Bornland in einfachen Varianten sogar
weil verbreitet ist), das knochenschidlige Schwarze Buch Thargun
und Iribaars Buch der Namen. Vermutet werden Agrimoths
Glosende Tafeln, Tasfarclels Wege zum Wohlstand und Lolgra-

moths Laufende Lettern.

XXIi



KommenTaRE vID AUVSLEGUIIGEI

7Zu vielen Standardwerken wurden im Laul der Jahrhunderte
eigene Kommentarsammlungen verfasst, meist mit dem Ziel,
die Inhaltc zu vertiefen oder leichter verstiindlich zu machen
(Sic kénnen dem Spicler niedrigere Voraussetzungen zugeste-
hen, withrend die Studienzeit sich verlingert). Die nachste-
henden Schriften sind nur eine kleine Auswahl und gehéren
zu den bekanntesten, berithmtesten oder bertichtigsten:

Durian von der Heydrs Kommentare zu Niobaras Astralen Ge-
heimnissen
—der berithmte Commentariolus zu al’Planes Sphairologia der
Arlanologin Dirionya Dailani aus dem Postrohalismus
— Tyros Prahes Ladenhi ... fih .. Commentariolus zu Zhavinos
‘Codex Emeraldus’, dessen meiste Drucke in den Archiven der Falle
des Quecksilbers verrotten
—die veralteten Kommentare zum ‘Elementarium’ des Waldbert
Boyerk aus der spiiten Rohalszeit
— Kommentare zur spithorasischen Fassung des ‘Grofien
Elementariums’, zusammengestellt von ciner Puniner Arbeitsgrup-
pe unter Salandrion Finkenfarn
—das unter Verschluss gehaltene Werk Eyn warnend Commentarius
zu jenem unheyligen Werck, benannt ‘Die dreyzechn Lobpreysungen
des Namenlosen® des Hesinde-Gewethten Melahath Lassan aus der
Zeit der Klugen Kaiser
—der bizarre Commentarius zum Ma’zakaroth Schamaschtu des
wahnsinnigen Novadi Haman al Shaitan aus der Zeir des Khom-

Kricges vor zweicinhalb Jahrhunderten

PEriODiKA

Die Idee einer wicderholt erscheinenden Zeitschrift mit
neuesten Nachrichten geht — neben den Schiffsregistern der
fithrenden Halenstidte — auf die Forschungen der Magier und
insbesondere der Alchimisten zuriick. die ihre Gilden und
Biinde iiber neneste Erkenntnisse informieren wollten, Fir
jeden ernsthaft arbeitenden Forscher ist es emplehlenswert,
zuweilen Exemplare der folgenden Periodika zu lesen:

HESINDESPIEGEL — Neue Kund und Nachricht vom Immerwih-
renden Hort der Hesindianischen Gaben: Heft zu 24 Seiten; seit

Rohals Zeiten um 440 wH. vieneljihelich (zu den Tesindefesten)

erscheinendes Medium der TTesindekirche und ihe treundlicher ge-
sinnter Forscher; gebildeter Stil, gepflegte (wenn auch zuweilen
heifibliitige) Diskussionen, hesindegefillige Forschungsergebnisse;
iiltere Ausgaben kiénnen Fundgruben interessanter Themen und
wichtiger Lehradressen scing bis 24 Hal handkopiert mit ciner Auf-
lage von 200 Excmplaren, seitdem gedruckt mit 500 Exemplaren; 5
Dukaten je Ausgabe.

SPIEGEL DER SCHWARZMAGIE: (bislang 73 Jahrgiinge zu 4
Heften zu 20 Seiten): seit 56 vH. (mit mehreren Pausen) viertel-
jihrlich erscheinendes Fachblate der Akademie zu Brabak; die Wei-
e Gilde will auf dem Allaventurischen Konvent 34 Hal den Antrag
cinbringen, das Periodikum einzustellen: ein obskures Magazin tber
dic Schwarze Kunst {aber ohne wirklich lidsterliche Inhalte), das
hauptsiichlich von Dilettanten abonniert, von éldlichen, erfolglosen
Schwarzma-giern geschrieben und angeblich von schwarzen Fle-
dermiiusen zugestellt wird; etwa 500 Auflage, scit einem Jahrzehne
beim Roten Salamander gedrucke, frithere Jahrginge schwer erhile-

lich; 4 Dukaten je Ausgabe (inklusive Zustellung).

SATAMANDER - Quartalsschrift fiir angewandte Magie und Al-
chimie: Heft zu 20} Seiten; seit 930 BF vierteljihrlich erscheinendes
Fachblaw des Roten Salamanders zu Brabak (als internes Nachrich-
tenblatt bereits seit 922 BF); kompetent und wirklichkeitsnahe, wie
man ¢s von Alchimisten erhotfen kann; Nachrichten aus den Gil-
den der Magier und Biinden der Alchimisten; etwa 300 Auflage,
seit etwa zehn Jahren in der eigenen Druckerer gedruckt; 4 Duka-
ten je Ausgabe.

JOURNAL FUR ANGEWANDTE HERMETIK — Almanach und
Jahresschrift der Akademie Bethana: Scit 987 BF erscheinendes
Jahrbuch fiir Kampfzauberei von 80 bis 120 Seiten Umfang; ent-
hiilt neben Berichten iiber die Leistungen der Eleven und Magister
auch jeweils die nenesten Forschungsergebnisse, dazu eine biswei-
len amiisante, bisweilen erschreckende, immer jedoch informative
Sammlung registrierter magischer Erscheinungen und Kuriositi-
ten des vergangenen Jahres; das einzige Periodikum, in der dic The-
sis eines Zauberspruchs zu finden war (der GLIEDERSCHMER-
ZEN in der Ausgabe von 1014 BF); ctwa 100 gedruckie Exemplare
pro Jahr, 25 Dukaten je Ausgabe.

HEXENWISSEN: (178 Jahrgiingen und insgesamt 502 Aus-gaben)
Ab etwa 800 BF unregelmilbig erschicnene, 1010 BEF endgiiltg cin-
gestellte Sammlung allerlei magischen Wissens, vor allem aber von
Gertichten und Spckulationen; die jeweils vier Schriftrollen (ent-
sprechend etwa 20 Seiten) wurden iibrigens nie von Hexen verlasst,
hatten sie aber hiiufig zum Thema; Auflage zwischen 100 und 500
Exemplare; etwa 10 Dukaten pro Ausgabe, da mittlerweile rar ge-
worden.

Zufallstabelle: Besonderheiten 5

Aufgrund eines maodifizierten VOCOLIM-

eines Verweises die entsprechende Seite auf

| Wenn ein Held ein neues Zauberbuch er-

wirbt, kdnnen Sie bei Bedarf auf dieser Ta-
belle eine oder mehrere besondere Eigen-
schaften des Werkes mit 5W6 ermitteln oder
auswahlen (natirlich steht es lhnen auch
frei, selbst kreativ zu werden und eigene Be-
sonderheiten zu gestalten).

Beachten Sie aber, dass bei weitem nicht
jedes Buch eine solche Besonderheit auf-
weist. Schnell wird klar, dass der Begriif ‘Ma-
gische Biicher' bei manchen Schriftstiicken
wdrtlich gemeint ist.

BO liest das Buch eine aufgeschlagene Seite
selbst vor.

6 Durch einen implementierten XENO-
GRAPHUS kann jeder die Schrift und Spra-
che des Werkes verstehen.

7 Ein MEMORANS, ausgeldst durch ein
Matrixmuster auf den ersten Seiten, lasst den
Leser sich das komplette Buch wortgetreu ein-
pragen, statt eines Studiums ist nur das Le-
sen des Werkes erforderlich.

8 Durch einen oder mehrere ANIMATIO
schlagt das Buch von selbst beim Berlihren

(sog. Haptotypische Motoricolekttire).

9  Schreibmaterial ist offenbar durch ma-
gische Einwirkung feuer- und/oder reiB3fest.
10 Ungewdhnliches Buchformat: Quer-
statt Hochformat, ein flinfeckiges Schutzma-
giebuch oder ein Leperello, oder anstelle von
Pergament/Papier wurden z.B. Menschen-
haut, Morfuleder oder groBBe Insektenfliigel
verwendet (inshesondere bei sehr alten Wer-
ken aus dem tulamidischen Raum).

11 Zwischen alle Seiten wurden weitere
Seiten geklebt, so dass sich in diesem Buch
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noch ein Schriftstlick verbirgt, oder es han-
delt sich um ein Palimpsest.

12 Ein Vorbesitzer hat das Buch mit hilf-
reichen Kommentaren versehen und/oder
zahlreiche Querverweise eingebracht (Stu-
diumdauer nach MaBgabe des Meisters ver-
kirzt und evtl. niedrigere Voraussetzungen).
13 Préchtiger Zustand des Buches (W6):
wertvolle Edelsteine im Einband (1), ausge-
zeichnetes Schmuckwerk (2), Buchschloss
zwergischer Machart (3; womdglich aber
ohne Schlissel ...), wachsbehandelte Blat-
ter als Feuchtigkeitsschutz (4), Ubersetzung
in die Muttersprache des Helden (5), Signa-
tur des Autors (6)

14 Bucheinband und -inhalt stimmen nicht
Uberain, z.B. um ein indiziertes Werk zu ver-
bergen.

15 Der Text ist komplett in Spiegelschrift
verfasst (Lesedauer ohne Spiegel verdrei-
facht, mit Spiegel veranderthalbfacht) oder
wurde in einer miserablen Handschrift ge-
schrieben/kopiert (Proben auf Lesen/Schrei-
ben nach MaBgabe des Meisters, um das
Gekritzel zu entziffern).

16 Wichtige Seiten sind mit CRYP-
TOGRAPHO (2W20 ASF) verzaubert oder
ein CUSTODOSIGIL liegt auf dem Werk.
17 Um Pergament und Tinte zu sparen, hat
der Autor oder Kopist alle Vokale heraus-
gelassen (doppelte Lesedauer und eine IN-
Probe), oder das Schriftwerk ist in Bustro-
phedon gehalten (10% langere Lesedauer).
18 Schlechter Zustand des Werkes (W6):
Brandspuren an den Randern, evil. auch auf
etlichen Seiten (1), Schmierereien, Flecken,
Schwarzungen im Text (2), fehlender Ein-
band oder entfernte Seiten (3). Blcherwurm-
befall (4), durch Nasse geldschie Seiten (5),
grobe Fehler in dieser Abschrift (6).

| 19 Die Schrift wurde kryptographisch ver-

schliisselt, so dass es W6 mal 50 Zeitein-
heiten Studiums mit je einer Krypiographie-
Probe +W20 pro 50 Zeiteinheiten bendtigt,
um die Geheimschrift aufzudecken.

20 Ein Schutzzauber wird beim Offnen des
Werkes ausgeldst (WE): PARALYSIS (1),
VERSCHWINDIBUS auf das Buch (2),
HORRIPHOBUS (3). Schadenszauber nach
Meisterentscheid, z.B. GLIEDERSCHMER-
ZEN (4), SCHWARZ UND ROT (5), YOCO-
LIMBO/MENETEKEL: ‘Ich bin nicht fiir dei-
ne Augen bestimmt!’ (6).

21 Das Buch scheint kemplett leer, da die
Schrift mit einer Geheimtinte verfasst wur-
de oder nur im Mondlicht erscheint.

22 Fehlen aller lllustrationen, da sie sich
ein EIf, Gaukler, Kunstliebhaber etc. einst
herausgerissen hat; Ubelwollende Magier
kénnten auch wichtige Warnhinweise ent-
fernt haben.

23 Im ganzen Buch wird der Buchstabe ‘M’
nicht verwendet, da er der 13. des Alpha-
bets ist.

24 Das Schriftstiick 1&sst sich nur zu Son-
nenaufgang und -untergang umbléattern,
schlieBen oder 6ffnen; dazwischen ist es un-
beweglich, als sei es in Leim getunki.

25 Das Papier ist mit Samthauch bestiubt,
der nach dem Laesen von 2W20 Seiten ein
Delirium erzeugt (Herbarium Aventuricum).
26 Einmal gelesen, verschwindet die Schrift
vor den Augen des Lesers unwiederbringlich.
27 Aut dem Buch liegt ein permanenter ER-
INNERUNG VERLASSE DICH, so dass der
Leser den Inhalt nach der Lektiire wieder
vergisst.

28 Im Buch ist ein Spuk (siehe Goiter und
Damonen)} gefangen, der seinem neuen Be-
sitzer den Schlaf raubt.

29 Buchstaben wechseln laufend ihre Plat-
ze oder die Schrift wird gelegentlich blutig
(z.B. durch Minder- oder Astralgeister verur-
sacht; ersteres ist bei der Schrift Arkanil so-
gar ganz normal ...), so dass sich Bedeutun-
gen andern kénnen / volliger Unsinn entsteht.
30 Buch ist mit einem IMPERAVI verzau-
bert, der den Leser bei misslungener MR-Pro-
he dazu zwingt, das Werk immer wieder ohne
Unterlass zu lesen — so lange, bis das Opfer
verdurstet oder von anderen gerettet wird.

Zufallstabelle: Biicher

Falls Sie bei irgendeiner Gelegenheit keines
der aufgefihrten beriihmten Werke verwen-
den wollen, kénnen Sie per Zufall eines der
vielen hundert weniger bedeutenden Werke
bestimmen: Kompilationen, Auszlige, private
Forschungsarbeiten, Lehrbiicher oder -
durchaus kompetente, aber nie bekannt ge-
wordene — Einzelstiicke.

Buchtyp: Bestimmen Sie auf Tabelle 1 mit
3W6 die Art des Buches (der Wuri bestimmt
zugleich die sprachliche Komplexitat und die
Vorausselzungen fir Klugheits-, Talent- oder
Zauberfertigkeitswerte, um das Werk zu ver-
stehen).

Thema: Bestimmen Sie auf Tabelle 2 mit
2W20 das Thema des Buches,

Auflage: Wirfeln Sie W20-10 fur die Anzahl
der Abschriften.

Wert: 3W20 Dukaten

Das Buch im Spiel: Das Buch enthalt die
Thesis von 1W6-4 gildenmagischen Zaubern
(sofern diese laut CODEX CANTIONES lber-
haupt bekannt sind); bestimmen Sie nach
Belieben 1W6 Talente oder Zauber, auf die

das Buch je eine Spezielle Erfahrung erlaubt.
Generell sollte das Buch (auch eine “Theo-
rie”, die KL 18 erfordert) niemals bedeuten-
der sein als eines der weiter oben beschrie-
benen Werke.

Tabelle 1: Buchtyp (3W6)

3 Das Einmaleins / Fibel ...
4 Handbuch / Vademekum ...
5 Grundbegriffe ...

51 Die Kunst ...

T Von den Gefahren ...
Vom Wesen ...
Geheimnisse ...

10 Das Buch ...

11 Almanach ...

12 Lexikon / Register ...

13 Chronik / Geschichte ...
14 Kompendium ...

15 Enzyklopadie ...

16 Kodex ...
17 Grundlagen ...
18 Theorie ...

Tabelle 2: Thema (2W20)

2 der WeilBen Magie

3 der Schwarzen Magie

4 des magischen Schlafes
5 der Nekromantie

[5] der Beherrschung

7 der Wahnbilder

8 des Gedankenlesens

9 der Fluchmagie

10 der Exorzismen

11 der Invokaticnen

12 der magischen Zerstérung
13 der Formverédnderung

14 der Elementarmagie

15  der Gestaltwandlung

16  der Objektmagie

17 der Hellseherei

18 der magischen lllusionen
19 der Gegenzauber

20 der DAmonologie

21 der Verwandlung

22 der Artefaktmagie

23 der Alchimie

24 der Verzauberungen

25 der Schutz- und Nutzzauber
26 der Hexerei

27  der magischen Analyse
28  der Phantasmagorien

29 der Geisterbeschwoérungen
30  der geistigen Beeinflussung
31 der Metamorphosen

32  der magischen Belebung
33 der Wettermagie

34 der Liebeszauber

35 der unsichtbaren Wirklichkeit
36 der magischen Heilung

37 der Translokationen

38 der Orakel

39 der verzauberten Orte

40 des Unergrindlichen




